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Contribuições do 

Desl1n Thlnkln1 para 

o desenvolvimento

de projetos de

Ciência Cidadã
Resumo Nas últimas décadas, percebeu-se a proliferação de uma série de 
novos contextos de pesquisa e aprendizado colaborativos. A Ciência Cidadã é 
um modo de produção do conhecimento, que consiste na participação 
voluntária de indivíduos, os quais, geralmente, não possuem formação 
científica, na coleta, categorização, transcrição e/ou análise de dados 
o  científicos.  O Design Thinking, por sua vez, é uma abordagem de inovação 
poderosa, eficaz e acessível, que pode ser utilizada por indivíduos e equipes, 
em inúmeras situações, com o objetivo de gerar e implementar ideias 
inovadoras que causem impacto. Sendo assim, o objetivo deste artigo é 
promover uma reflexão acerca das similaridades entre essas duas 
abordagens e discutir como o Design Thinking pode contribuir no 
planejamento, desenvolvimento e avaliação de projetos de Ciência Cidadã, a 
partir de uma pesquisa bibliográfica exploratória. 
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Contributions of Design Thinking to the development of Citizen Science projects 

Abstract In the last few decades, a number of new collaborative research and learning 
contexts have proliferated. Citizen Science is a way of producing knowledge, which 
consists of the voluntary participation of individuals, who generally do not have 
scientific training, in the collection, categorization, transcription and / or analysis of 
scientific data. Design Thinking, in turn, is a powerful, effective and accessible 
innovation approach, which can be used by individuals and teams, in numerous 
situations, with the aim of generating and implementing innovative ideas that have an 
impact. Therefore, the objective of this article is to promote a reflection on the 
similarities between these two approaches and to discuss how Design Thinking can 
contribute to the planning, development and evaluation of Citizen Science projects, 
based on an exploratory bibliographic research research. 

Keywords Citizen Science, Design Thinking, Participation, Collaboration. 
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Resumen En las últimas décadas se ha notado una proliferación de nuevos 
contextos para la investigación y el aprendizaje colaborativo. La ciencia ciudadana es 
una forma de producir conocimiento, que consiste en la participación voluntaria de 
individuos, generalmente sin formación científica, en la recolección, 
categorización, transcripción y/o análisis de datos científicos. Design Thinking, a su vez, 
es un enfoque de innovación poderoso, efectivo y accesible, que puede ser utilizado 
por individuos y equipos, en numerosas situaciones, con el objetivo de generar e 
implementar ideas innovadoras que tengan impacto. Por lo tanto, el objetivo de 
este artículo es promover una reflexión sobre las similitudes entre estos dos enfoques y 
discutir cómo el Design Thinking puede contribuir a la planificación, desarrollo y 
evaluación de proyectos de Ciencia Ciudadana, a partir de una investigación 
bibliográfica exploratoria. 
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