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Resumo A linha de pesquisa Design, Espaco e Mediagdes, vinculada ao PPG
Design da UnB, propde reflexdes voltadas ao cotidiano e a configuracdo do
espaco compreendendo seus aspectos culturais. Considera-se o campo do
design em friccdo com territdrios, com os modos de vida e agdes politicas.
Os aspectos culturais e ecoldgicos sdo base para estudos do design enquanto
linguagem. Pensa-se a cidade em sua multiplicidade de territérios, também
como espago construido e imaginado, lugar da cristalizagdo de velhos mo-
delos e habitos, no qual reside a disponibilidade para o sonho, a inovagio, a
utopia, abordados na linha a partir das fric¢des entre poética, design e espa-
¢o urbano. Considera-se ainda o papel educativo de tal linguagem modelar,
as diversas possibilidades de informar disponiveis na urbe e que podem ser
potencializadas por artefatos de design. Assim pretende-se uma cidade cujos
artefatos de design, sistémicos, formais, sinaléticos busquem o processo de
emancipagao e coparticipagio educativa.
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On relations between design, space and mediation

Abstract The research area Design, Space and Mediations, linked to the Postgrad-
uate Program in Design of the University of Brasilia, proposes reflections on daily
life and the configuration of space understanding its cultural aspects. The field
of design is considered in friction with territories, with lifestyles and political
actions. Aspects of cultural and ecological systems are the basis for studies on
design as language. The city is thought on its multiplicity of territories, also as
a constructed and imagined space, place of crystallization, old models and hab-
its, in which lies the availability for dream, innovation, utopia, addressed in the

research area by frictions between poetics, design and urban space. The educa-
tional role of such language mould is considered, as well as the different possibil-
ities of information available in the city, that can be enhanced by artifacts. Thus,
cities are viewed with its design artifacts, as a systemic, signaling and formal
structure, seeking the process of emancipation and educational co-participation

Keywords Design, Territory, Education, Space, Writing.

Algunas relaciones entre diseno, espacio y mediacion

Resumen La linea de investigacién Disefio, Espacio y Mediaciones, vinculada al
Programa de Posgrado en Disefio de la Universidad de Brasilia, propone reflexio-
nes centradas en la vida cotidiana y la configuracion del espacio, incluyendo sus
aspectos culturales. El campo del disefio se considera en friccién con los terri-
torios, con las formas de vida y las acciones politicas. Los aspectos culturales
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pensada en su multiplicidad de territorios, también como un espacio construido e
imaginado, un lugar de cristalizacion de viejos modelos y hdbitos, en el que reside
la disponibilidad para el suefio, la innovacién, la utopia, abordada en la linea de
las fricciones entre poética, disefio y espacio urbano. También se considera el pa-
pel educativo de dicho lenguaje modelo, las diversas posibilidades de informacién
disponibles en la ciudad que pueden ser potenciadas por artefactos de disefio. As,
se pretende una ciudad como una estructura sistémica, sefializadora y formal,
buscando el proceso de emancipacién y coparticipacion educativa.

Palabras clave Disefio, Territorio, Educacion, Espacio, Escritura.
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Introdugao

Em sua descrigdo, a linha de pesquisa Design, Espaco e Mediagdes, vin-
culada ao PPG Design da UnB, se propde a reflexdes sobre o papel do design
para a compreensdo dos mecanismos constitutivos do espacgo, dos proces-
sos de transformagio dos habitos. A linha se volta as questdes fundamentais
do campo da cultura pela mediagédo tecnoldgica, social, comunicacional, ar-
tistica e analisa os desafios da introdugdo de suportes, canais e modelos de
mediagdo para o exercicio ativo da cidadania. Para tanto, vem sedimentan-
do, nos ultimos anos, pesquisas voltadas as trocas culturais e a légica de
organizagio, assim como a criagdo, produgdo e pensamento sobre diversas
formas inscri¢des e cartografias urbanas. Considera-se o campo do design
em fricgdo com o territério, com os modos de vida e agGes politicas, o que
implica sobre o habito, sua generalizagdo e mecanismos de emergéncia, o
que toca a semidtica em sua vertente pragmatica.

Neste texto, apresenta-se a confluéncia das pesquisas sobre Design,
Espaco e Mediagdo especificamente pelo viés da Semidtica da Cultura, dos
processos comunicacionais e da relagdo entre Poética, Estética e Educa-
¢do. Criar artefatos para a vida, sejam eles em quais linguagens e processos
forem, provoca uma modelizagdo no espago, cria territérios e pertencimen-
tos.

Os aspectos culturais e ecoldgicos sdo base para estudos do design
enquanto linguagem. Pelo prisma semidtico é possivel afirmar que criar
artefatos para a vida, sejam eles em quais linguagens e processos forem,
provoca uma modelizagdo no espago. Aqui, entende-se a linguagem como
sistema estruturado de signos e o termo modelizagio, a partir da perspecti-
va da semiética da cultura:

A cultura como um sistema baseado, em dltima anélise, em uma lingua
natural (é o que significa o termo “sistemas modelizantes secundarios”,
que contrasta com o “sistema primdrio”, isto é, a lingua natural) pode ser
considerada como uma hierarquia de sistemas semidticos que se corre-
lacionam em pares. Essa correlagdo entre eles se realiza, em grande me-
dida, por meio da conexdo com o sistema da lingua natural. (MACHADO,
2003, p. 123)

Assim, os aspectos culturais e ecoldgicos sdo a base para estudos do
design enquanto sistemas de signos que geram semioses e de algum modo
modelizam e s3o modelizados. Neste sentido, talvez em uma perspectiva
histérica, o que se poderia pontuar como uma adaptagio ergondmica e cog-
nitiva de signos e objetos em uma perspectiva semidtica realiza-se por meio
da semiose de signos no espago, a forma, além de seguir a fungdo, gera uma
cadeia de semioses que delineia outras formas e fun¢des num processo espi-
ral que permite pensar a cidade enquanto camadas acentradas de processos
signos disparados por diferentes agentes e forgas.
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Pensa-se a cidade em sua multiplicidade de territérios e de agencia-
mentos. A cidade como espaco construido e persistente, mas também ima-
ginado, lugar da cristalizacdo de velhos modelos e habitos, no qual reside a
disponibilidade para o sonho, a inovagao, a utopia. Procura-se observar, por
processos abdutivos, sistemas de signos capazes de compreender os espago
de vida e suas relagdes.

Nas investigagdes empreendidas, o territério pode ser considera-
do como o lugar da agdo individual ou como o lugar da ac¢do do grupo. Em
Agamben (2013. 2015), Gibson (1985) e Uexkull (2004) o termo territério
define o lugar no qual determinado ser vivo consegue estabelecer sua linha
de influéncia, de acdo, de critica e, portanto, de modelagio, transformagio
e pertencimento. Sendo assim um dado espago pode conter diversos terri-
tdrios agenciados por diversos grupos que podem ou nao dialogarem, per-
mitindo a emergéncia de choques culturais, de enfrentamentos linguisticos
modelizando comportamentos, comunicagdes e a produgio de artefatos.

A questdo utdpica é abordada na linha a partir das fric¢bes entre
poética, design e espago urbano. A poesia e arte visual como poténcia para
influenciar novas leituras, percepgdes e usos da cidade, mas que pode ser
observada em acdes de diversos coletivos no Brasil.

Considera-se ainda o papel educativo de tal linguagem modelar,
as diversas possibilidades de informar disponiveis na urbe e que podem
ser potencializadas por artefatos de design. Segue-se, portanto, o enten-
dimento da cidade e seus territdrios a partir de uma dialética educacional
e politica. Defende-se o papel da comunicagdo para a educagio, saltando
de uma educacgio voltada a recepgdo para um projeto de educomunicagido
coparticipante e dialético. Assim pretende-se uma cidade cujos artefatos de
design digitais, visuais, sistémicos, formais, sinaléticos busquem o processo
de emancipacgio e coparticipacdo educativa.

A linha de pesquisa Design, Espago e Mediagdo se viu potencializa-
da em fungio da localizagdo da Universidade de Brasilia, componente da
cidade de Brasilia desde o projeto de Lucio Costa. A relagdo entre a vida
ordindria desenvolvida sob o experimento mais ambicioso em termos de
urbanismo de toda a histéria do Brasil, resultando em formalismo cienti-
fico e planejamento funcionalista, torna-se um arcabougo inesgotavel de
objetos de pesquisa. As modelizag¢des ocorridas do urbano para a cidade,
da cidade para os territdérios e a mediagdo destes por meio dos processos
criativos e metodoldgicos do design podem contribuir na construgido de
conhecimento neste campo.

Em 2017 Brasilia tornou-se Cidade Criativa do Design, reconheci-
mento dado pela UNESCO. O que gera um questionamento de partida, ca-
paz de influenciar o campo de investigacdo de pesquisadores em design e
areas correlatas: como uma cidade pode ser espaco de criagdo em maior
ou menor grau? O que faz de uma cidade uma cidade criativa? Tal resposta
pode residir no entendimento da relagdo entre permanéncia e liberdade
em determinados sistemas semi6ticos. Um sistema semiético se faz diante
de processos de modelizagdo bem como semioses promovidas pelos proces-
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sos de mediagdo entre signos componentes de tal sistema. Tal explicacdo
embora calcada no pensamento semiético é também aplicavel aos sistemas
compostos por artefatos de design. £ como a fina relagio de influéncia que
permite que o projeto das estradas e ruas comunique e forneca elementos
para o design dos meios de transporte e automéveis e, esses por sua vez, in-
terfiram também no espago interno de veiculos bem como design das para-
das de 6nibus. Tal sistema constitui um feixe de linguagens e modelizagdes
de elementos de design.

Cidade como sintaxe, cidade como feixe...

A cidade como midia, como discurso, como paisagem, como su-
porte para a discussdo literdria, ou ainda, a cidade como metéafora, fez
e faz parte dos estudos do design, da arquitetura, da comunicagdo e dos
estudos Semiéticos. De Benjamin (2012) a Lotman (2000), passando por
Simmel (2005), das discussdes tedricas iniciais as atuais, é, por exceléncia,
no espago urbano que os jogos sociais e culturais desenvolvem seus pro-
cessos e, portanto, acontecem.

Walter Benjamim e George Simmel falam de percepgdes e modeliza-
¢bes em cidades, ambos versam sobre um outro tempo, mas cujos desafios
continuam sendo enfrentados ainda hoje. Se o Flaneur (BENJAMIN, 2012,
p. 654) era o sujeito que se sentia esvaziado de fung¢io estética e politica e
a quem restava o espetdculo da praca publica, das multidGes e o entorpe-
cimento das vitrines, hoje tem-se os Flaneurs que vagam pela cidade sem
a percepgdo da sua concretude guiados por artefatos digitais mediando o
contato com o ambiente, mas também reduzindo as possibilidades de en-
contros sensiveis.

O estar sozinho na multiddo de Benjamin, imortalizado na figura
do Flaneur da poesia de Baudelaire, é em uma aproximacio literdria com
o texto escrito décadas antes por Simmel (2005, p.579), resultado de um
distanciamento, automatizagio e objetividade presentes no espago urbano
ocorrido em fung¢io do afastamento produtor x consumidor. Simmel (op.
cit) pergunta onde as pessoas indagam sobre a sua interioridade na cidade,
onde o corpo da cultura indaga sobre a sua alma?

Portanto esse feixe de linguagens e mediagdes a que se nomeia
como cidade é também uma forga coercitiva sobre comportamentos livres,
Simmel (2005, p. 580) afirma que caso todos os relégios de Berlin se de-
sarranjassem, gerando atrasos variados, por algum motivo, tais diferengas
ainda que em poucos segundos geraria um caos tdo grande na cidade se
expandiria como uma cadeia tragica de acontecimentos por muito tempo.
Assim o tempo é um fator de modelizagdo da cidade e dos projetos que fa-
zem dela palco da sua existéncia e expressao.

A cidade se constitui do engendramento dos seres e mecanismos
que vivem e interferem nela. Viver em uma cidade é sujeitar-se ao seu tem-
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po, aos seus fardis, ao controle de trafego. Sistemas como o Google maps
precisam o tempo de deslocamento a partir dos elementos que definem a
mecénica da cidade e dos registros de hébitos pessoais.

Assim, a cidade que é objeto de estudo de gedgrafos, socidlogos,
urbanistas, antropélogos e ecologistas deve ser defendida também como
campo de estudo do Design. Defender que as pesquisas em design podem ter
a cidade como objeto e tem exigido esfor¢o, empenho e coragem, uma vez
que a tal transdisciplinaridade ndo é bem vista nem aceita nos principais
veiculos de comunicacio cientifica.

As pesquisas em design no Brasil sofrem desde a implantagdo da
primeira graduacio da 4rea na década de 60 a influéncia das praticas an-
glo-saxdnicas de pesquisa que preconizam a investigagdo a partir de mode-
los controlados com a expectativa de validagdo de resultados conformados
com bases estatisticas sdlidas. J4 a cidade escapa de tal método porque tem
uma complexidade que por vezes é impossivel de ser reduzida a um modelo
de laboratério. Mesmo a cidade de Brasilia construida sob a égide funcio-
nalista hoje ndo pode mais ser pensada a partir de laboratérios. Por isso,
na linha Design, espaco e mediagdo, parte das pesquisas tem como aporte
tedrico a semidtica da cultura. Tal fundamentagio parte da premissa que sé
a experiéncia em campo, com pleno funcionamento de todos os elementos
constituintes, permite aproximacdo com o fendmeno a ponto de superar
configuragdes aprioristicas ou mesmo impostas por forca da autoridade de
determinado método.

Assim, a dificuldade de se ter a cidade enquanto objeto de estudo
semidtico reside no fato de ela ndo ser redutivel a um tnico sistema, a uma
unica matriz geradora de textos. A cidade se estabelece como um feixe de
textos complexos no qual eixos, coordenadas e abscissas se inter-relacio-
nam para dar os aspectos e leituras que possiveis do ambiente urbano.

A cidade ndo pode ser considerada como um palco livre, isento ou
como um ponto zero da histdria, é um cendrio no qual diversas narrativas
se desenvolveram, geraram informagGes, textos e cultura, que corroboram
para os acontecimentos atuais e futuros. Pensar os sistemas urbanos requer
o esfor¢o de entender a cidade como o resultado de fluxos de pessoas e os
mecanismos de geracdo de significados presentes em tais fluxos migraté-
rios (cultura, vocabuldrio, vestimenta, gestos e por qué ndo na linguagem
verbal?). Os fluxos migratérios por sua vez também geram tensdes, con-
frontos semidticos de partida como a defini¢do de linguas oficiais.

Portanto, sabe-se que as investigacdes pretendidas na linha Design,
Espago e Mediagdes nio se limitam a um horizonte imediato com resposta
pronta, pelo contrario, instigam os pontos ja elencados e os ampliam ao se
considerar a elei¢do da cidade como o espago no qual as dindmicas, os pro-
cessos e as representacdes acontecem. A diferenga do estudo proposto é, por-
tanto, considera-lo diante das conexdes e complexidades passiveis de mapea-
mento. Mais do que mapear pretende-se uma cartografia dindmica, capaz de
inserir a questdo também do tempo ou dos varios tempos deste espago.
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Quando uma cidade perde a sua capacidade de manter e atrair pes-
soas ela deixa de existir. Assim, a palavra manter, abre caminho para a in-
serc¢do da palavra tempo, o tempo de permanéncia das pessoas sobre aquele
espago € o elemento chave para compreender como ele ganhara significa-
do. Em outras palavras é a expectativa de permanecer que gera a forca mo-
triz para transformar um espago em ambiente qualificado e tal qualificagdo
é a geradora de significados para um grupo. Outro elemento chave é que tal
qualificac¢do do espago que o transforma em ambiente se da pelos modos de
operagdo presentes nos sistemas semidticos urbanos.

Os sistemas semi6ticos urbanos sdo aqueles que traduzem ou auxi-
liam na transcodificagdo do espaco urbano. Eles estdo dispostos em varios
niveis conforme o envolvimento e imersao do usudrio da cidade, sao artefa-
tos em linguagem formal, digital e visual porque é neste fazer que reside a
expertise da construgido de interfaces e portanto, do design. Os sistemas ar-
quitetdnicos, de sinalizagio, os mobilidrios urbanos, os games sobre cidade,
as redes cidades inteligentes sdo exemplos de como tais fazeres sdo conjun-
tos e sistemas de signos que permitem interpretar e entender determinado
espago, participar ou ser repelida dele.

Quando se pensa em como o0s sistemas semidticos urbanos sdo ne-
cessarios para abarcar a cria¢do, observa-se que o mecanismo de se abrir
e se fechar para as informacdes, gera a protecdo de determinadas estrutu-
ras que emergem ou explodem quando friccionadas por um florescimento
econdmico ou social. Em Brasilia, comega-se a perceber tal funcionamento
a partir do tombamento do chamado Plano Piloto e os enfrentamentos de-
correntes dessa prote¢do. Em 2008, por exemplo, ouve um embate sobre a
instalagdo ou ndo de uma cerca de prote¢io em meio ao Eixo Norte-Sul, via
expressa que corta a cidade de uma extremidade a outra, e tem velocidade
de 80km por hora. Em vérios pontos dessa via tem ocorrido atropelamentos
e mortes de pedestres que insistem em atravessar mesmo com a alta veloci-
dade dos veiculos. Mesmo diante de tamanha tragédia nao foi possivel agre-
gar elementos de protecdo ao pedestre a via em funcdo do tombamento.

Em outras cidades é possivel observar a cidade alegérica sobreposta
por mecanismos informacionais e sistemas de transportes. Veneza, a des-
peito de toda diversidade e fluxo, tem um sistema de transporte organiza-
do. A cidade sobrepde aos velhos canais a for¢a de um diagrama pelo qual
de forma légica navegam as barcas que compdem o sistema de transporte
publico. Trata-se de um feixe de designs que agrega bilheterias, bilhetes,
plataformas flutuantes, barcas, barqueiros, antincios internos, sistema de
informagio digital com previsdo justa de horarios em cada plataforma. E o
sistema de transporte é um dos componentes da cidade no qual se observa
a conexdo entre a cidade alegdrica, tombada e as necessidades contempora-
neas. Em outra camada, na mesma Veneza, uma simples caminhada revela
textos que foram escritos em um outro tempo, diante de outros desafios e
que realmente sobreviveram no tempo e no espago porque conseguiram
manter seus significados ou ser suporte de novas informagdes. Quando se
olha para o diagrama disponivel no sistema de transporte em Veneza (San-
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ta Lucia, San Marco, etc.) percebe-se uma fusdo do tempo, os velhos canais,
as gdndolas e seus gondoleiros, os velhos palacetes com diferentes informa-
¢Oes sobre o nivel das dguas, convivendo com rotas especificas das barcas
que carregam passageiros e levam para a ilha tanto em percurso quanto em
tempo o funcionamento das linhas de metr6 presentes em qualquer grande
cidade do mundo. Neste caso é o presente, que um dia foi futuro, interferin-
do numa estrutura alegdrica de passado.

Trata-se de um jogo temporal estabelecido na atualidade mas que
permite, através dos signos disponiveis em um dado espago, navegar no
tempo e nas intengdes dos autores dos textos arquitetonicos urbanos, isso
acontece também em Brasilia, apesar da janela temporal menor, se conse-
gue perceber como, por vezes, existe um saudosismo em relagdo ao passa-
do, neste caso, de novo tais heterotopias levam ndo somente para a percep-
¢do de como o presente foi planejado ou pensado no passado, mas também
como o passado emerge como texto cultural contemporineo.

As pontuagdes e exemplos em Brasilia e em Veneza permitem pon-
tuar brevemente neste artigo de apresentacgdo algumas premissas das pes-
quisas que relacionam o design, a cidade, as mediagdes possiveis e a semidti-
ca como uma das mediagGes trabalhadas na linha de pesquisa. Continuando
ainda com o argumento do design como feixe de linguagens, outro paradig-
ma defendido na linha de pesquisa é a construgido de uma investigagdo no
qual o design é tratado como principio mediador da educagio estética.

Design e educagao estética

Entende-se design como algo maior e mais complexo do que o tra-
car linhas sobre o papel. Trata-se da articulagdo de feixes de linguagens que
devem abrir e manter um didlogo com o palco onde ele acontece: a cidade,
tendo como articulador o usudrio e promovendo assim uma agdo dialética,
emancipadora, educativa e propositiva de novas possibilidades de viver.

Esta articula¢do induz a reflexdes acerca da inclusdo de contetidos
de design na formacgao de professores do Ensino Basico Publico brasileiro
(fundamental e secunddrio), tendo como ponto de partida as possibilidades
de interfaces entre as artes visuais e o design que ocorrem nas disciplinas
de artes visuais, com um recorte direcionado ao ensino secundério.

A formacdo de professores traz desafios cada vez maiores em face
dos avangos tecnoldgicos e das mudancas pelas quais as geragdes estdo ex-
perimentando, cada vez mais rdpidas, nas dltimas quatro décadas, onde o
modo de viver, a relagdo com a natureza, o tempo de vida, e referéncias
culturais basilares foram alteradas. (SERRES, 2012) O design surge como um
campo de observagdes muito rico em vista da sua ubiquidade e transversa-
lidade, e cerca a todos que vivem no meio urbano. Interage com as outras
dreas tanto das artes e da cultura, quanto de fisica, matemadtica, biologia,
ecologia e outras. Algo muito sedutor, para os professores e estudantes.
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Basta olhar para o lado e ja se tem material de estudo: objetos e sistemas
que trazem em si valores de diversas naturezas. O ambiente que promove
“a 'intimidade' entre os saberes curriculares e a experiéncia social que os
educandos tém como individuos” (FREIRE, 1996,p.30).

Ao lado disso, o design tem o poder de transcender os aspectos pra-
tico-necessarios e adentrar a esfera do artistico. E que mundo é esse que a
obra de arte instaura? E o mundo da imaginacio. Da riqueza interior e das
experiéncias vividas de cada um. Um mundo de didlogos reflexionantes.

Uma obra de arte precipita a reflexdo sobre a vida. Sobre a vida
do préprio homem. Produz momentos de promessa. Uma das nogdes que
Paulo Freire discute no seu livro Pedagogia da Autonomia é a nogdo de ina-
cabamento do ser: O ser humano como alguém que estd em constante pro-
cesso de invengdo e reinvengdo de si mesmo. E a educagio pela arte é uma
oportunidade, uma janela que se abre nesse processo. O educador estd no
papel de estimulador de descobertas. Paulo Freire formulou a pedagogia da
autonomia, em um contexto de educagio de jovens e adultos e alfabetizagido
de adultos, no Brasil, na década de 70. Freire propde o didlogo a partir das
subjetividades. Ele afirma: “A autonomia torna o sujeito alguém capaz de
transformar sua prépria existéncia. De recriar-se.”

Também neste espaco, surgido da lacuna entre design e artes visu-
ais, que observamos existir um campo de reflexdo importante.

Heiddegger, em A origem da obra de arte, fala sobre a experiéncia
estética: “A obra de arte instaura um mundo”. O mesmo pode-se dizer do
valor estético do design que cria a oportunidade do didlogo, da intersub-
jetividade, da convivéncia. Estar diante de uma obra poética, faculta o en-
contro, a troca, o compartilhamento de olhares. Os utensilios, apesar da
sua vocagdo para o uso, tém um potencial que extrapola a funcionalidade
(WILLIAMS, 2009). A partir da prioridade que é dada aos aspectos na cons-
tituicdo do objeto, “em certos projetos, o que ocorre, é que o componente
artistico fica tdo grande em relagdo aos outros que passa a dominar a per-
cepgdo que o sujeito faz do objeto” (BOMFIM, 1998: 16).

0O foco aqui é principalmente a experiéncia estética e como esta ex-
periéncia pode se dar trabalhando com suportes em design e artes visu-
ais em didlogo. Interessa discutir a importancia da formagdo de um olhar
reflexivo voltado para a constru¢do da autonomia, com o rebatimento da
dimensio estética como fator qualificador, ou seja, fator de emancipagio.
Questdo relacionada com o papel fundamental da arte como eixo aglutina-
dor, permeando o dia a dia do cidadio, e no nosso caso, do estudante, para
quem, muitas vezes o repertério dos museus estd demasiado desconectado
da sua realidade, principalmente no Brasil, um pafs com tantas desigual-
dades sociais e onde ainda existem museus restritos, na sua maioria, aos
grandes centros. O Brasil é um pais que valoriza pouco seu patriménio his-
térico/ artistico/ cultural. Portanto, faz-se necessaria a visdo da importan-
cia da educagido estética como estrutura para a leitura poética de mundo
sem depender de tutela, ampliando a capacidade de expressio artistica, de
reinvengdo de si mesmo, do sonho e da proposta de um mundo novo. Sob
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esta ética, Clement Greenberg afirma que: “Ao transcender a esfera pessoal,
a arte e 0 gosto ndo se apartam consequentemente da 'vida', do restante da
experiéncia, ou seja, da experiéncia nio estética. A ampliagdo e o aprimora-
mento continuado do gosto de um individuo em qualquer dire¢do deman-
dam - ao que parece - que ele amplie e aprimore seu sentimento pela vida
de modo geral” (GREENBERG, 2002,p.59).

A atitude estética, no contexto da formacio, instaura no sujeito a
consciéncia da alteridade. Essa consciéncia se d4 na partilha do sensivel,
que € o papel da estética. Isso acontece precisamente nos momentos de dia-
logo que surgem a partir da experiéncia estética que disparam processos de
reflexdo e se tornam valiosos momentos para o aprendizado humanistico.
E a instalagdo deste ciclo é o grande fator motivador da ampliagdo conti-
nuada do gosto. Esta ampliagdo traz um crescimento das possibilidades de
identificacdo e apreciagdo do artistico no cotidiano e aproxima os objetos
passiveis de um olhar critico, afirmando a presenga da poesia nos mais va-
riados contextos.

A educagio estética é parte importante na criagdo de uma consci-
éncia politica, consciéncia cidad3, porque traz consigo o conceito de com-
partilhamento. Reciprocidade. Ajuda a entender os mecanismos que ex-
pressam o coletivo e o particular e as diferengas entre essas instancias, e
a possibilidade de interagir com o mundo, cientes do seu papel social. A
democracia é construida com pessoas que tém essa consciéncia. Esses valo-
res estdo na base da formagéo, para que os atores possam efetivamente agir
em sociedade com essa consciéncia da importancia do trabalho para o bem
coletivo. Carlos Vergara fala sobre o papel do artista, que é o de transfor-
mador de olhares prosaicos em olhares poéticos. No universo da escola, o
professor faz esse papel. (2009)

No Brasil, em relacao a legislagdo, o design encontra-se contempla-
do nas documentagdes do Ministério da Educagdo, como contetdo associa-
do ao ensino das artes. (LINGUAGENS Cédigos e suas Tecnologias, 2008)

O fato de ndo haver formacgédo para os professores do ensino ba-
sico nesta drea faz com que este passo, que ja tinha sido dado em termos
de legislacdo, ndo se concretize na pratica de modo pleno e traz como
consequéncia a auséncia de professores de ensino médio com esta for-
magcio especifica.

Assim, existe uma expectativa e uma possibilidade de atuagio, mas
ndo existe a formagdo correspondente para os professores hoje no Brasil.

Os professores do ensino basico e médio no 4mbito das artes tém for-
macdes especificas apenas nas dreas de Artes Visuais, Musica e Artes Cénicas.

As escolas superiores de design, tem sua formagdo fortemente di-
recionada para a tecnologia e formagdo profissionalizante (bacharelado)
direcionada para a atua¢do no mercado. (COUTO, 2008)

Existem algumas raras excecdes de professores de artes visuais que
tem o curso de bacharel e design com dupla formagdo em Artes Visuais —
Licenciatura e que optam pela docéncia para obter uma estabilidade finan-
ceira que os estudios ndo dao.
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Apesar disso, os professores de ensino médio, utilizam muitos con-
ceitos e conhecimentos especificos de design nas suas aulas, pela atualida-
de e apelo que o design exerce, baseando-se em conhecimentos adquiridos
fora dos cursos de formagdo de professores (formalmente ou nio). O design
historicamente tende a assumir esse papel de agente catalisador para reu-
nir arte, tecnologia e ciéncia.

Consideragoes Finais

Neste texto foram apresentados dois eixos paradigmaticos das pes-
quisas desenvolvidas na linha Design, Espaco e Mediacdo. Atualmente a li-
nha conta com cinco pesquisadores e, além dos eixos apresentados, con-
sidera: as questdes socioldgicas advindas da rela¢do entre cidade, projeto,
tombamento e contemporaneidade; Os territérios formados pelas inscri-
¢Oes urbanas e as poéticas que se derivam a partir de tais gestos, implicando
em criagdes utdpicas e distdpicas, trabalhando com pontos de influéncia e
linhas de fuga nos processos de "fazimento", para usar um termo de Dar-
cy Ribeiro; Os imaginarios urbanos suscitados pela cidade e sua atmosfera,
as percepgdes dos grupos sociais dos territérios que compde a cidade bem
como quais vias e formas tais percepg¢des tém para se expressar; Por fim, as
mediagdes e as redes sociais que desenham a cidade virtual e seus desdobra-
mentos fisicos também sdo abordadas.

Desde o surgimento do Programa de Pds-Graduagdo em Design da
Universidade de Brasilia observou-se a forca e a necessidade da existéncia
de uma linha de pesquisa que desse conta das fric¢des ocorridas em uma
cidade com expressdes e modos tdo particulares quanto Brasilia e ainda
como estar neste lugar, neste momento histdrico, impacta e permite gerar
conhecimento em design.

Na primeira configuracdo do programa a abordagem de tal tema
estava difusa entre as duas linhas de investigacio, Design de Informagio e
Design Sociedade e Cultura. Apés a avaliagdo do primeiro quadriénio, im-
plementou-se a organizagdo de féruns de discussdo nos quais foi observado
que tanto as pesquisas docentes quanto discentes apresentavam forte apro-
ximagdo com as questdes relacionadas ao Design enquanto mediador do es-
pago urbano, dos diversos territérios manifestos neste e, portanto, da for-
magio disso que se reconhece como cidade. Assim, foi possivel reorganizar
0 Programa de Pés-Graduagio, aglutinando em uma sé linha as pesquisas
que tinham seus eixos norteadores direcionados para a cidade, os processos
de mediacdo, de emancipacio e o olhar para um conjunto de fatores que
operem como promotores de bem-estar sendo os territdrios que compde a
cidade os palcos nos quais tais processos se manifestam.
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