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Adrenalina digital font: A design inspired by the
visual culture of the Brazilian pixagao

Abstract Pixacdo in Brazil is a form of urban visual expression. It makes use of mo-
nochrome letters in unauthorized locations to cause visual impact. When prepared
by gangs or individuals who organize socially happens to be called pixacdo with
"x". The mode experienced by social groups of young people in Sdo Paulo produces
a style letter that is known as pixo or straight tag, something endemic to Sdo Paulo.
The Adrenalina digital font is a project started in 2003 and completed in 2014. The
project was created from a street culture and seeks to preserve the design charac-
teristics of this phenomenon, tools and materials used. The purpose of this article
is to show the method of creation of digital font Adrenalina and its development as
a product.
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Introdugao

Este artigo trata do fenémeno da pixagdo na cidade de Sdo Paulo
e da importancia de seu estudo para uma melhor compreensdo das ca-
racteristicas dessa manifestacdo contemporanea da cultura visual urbana
vernacular. Portanto, buscou-se com esse texto contribuir para um me-
lhor entendimento das qualidades morfolégicas dessas letras, bem como
sua analisar sua apropriacdo pela comunicagio visual e pelo design gréfico
como um produto de consumo de massa.

Para alcancar tais objetivos, propds-se um método que contempla
a investigacgdo tedrica e empirica sobre o tema por meio de um estudo de
caso. Dentre as diferentes abordagens possiveis, optou-se como objeto para
esta investigacdo o projeto de uma fonte digital. A andlise do objeto con-
templa o método de producio e seus desdobramentos como produto stan-
dard de apresentagdo de uma cultura de rua.

O referéncial tedrico para abordar a temética da pixagdo é compos-
to pelos estudos do Antropélogo Pereira (2005), dos designers Chastanet
(2007) e Lassala (2010, 2014) e depoimentos de pixadores. Os apectos técni-
cos, graficos e metodolégicos que dizem respeito ao campo da tipografica
vdo ser descritos a partir da experiéncia pratica e tedrica do autor com o
assunto e os estudos da designer e pesquisadora Farias (2004). A discussido
do tema abordado é formada a partir do método de producio da fonte di-
gital Adrenalina e o seu desdobramento a partir uma exposi¢do no museu
da lingua portuguesa analisada sobre a 6tica dos estudos dos soci6logos
Adorno (2002) e Bourdieu (1998).

A pixagao na paisagem urbana

A pixacdo como unidade da paisagem urbana deve ser encarada
como grande mediadora dessa realidade mesmo que nem tudo que o tran-
seunte atento observe possa ser classificado por ele como comunicagio, vis-
to que a pixacdo feita por gangues, faz uso de um cédigo de comunicagio
hermético. No entanto, Ferrara afirma que: “(...) toda drea de conhecimento
é comunicagdo, enquanto causa e enquanto efeito cultural, enquanto mani-
festagdo representativa através de signos e enquanto registro das relagdes
dos homens entre si e com o mundo” (2002, p.136). Dentro desse contexto,
podemos dizer que estudar a pixagdo é estudar a prépria cidade.

E importante ressaltar que o termo pichagio é usado apenas no Bra-
sil. Em outros locais do mundo é comum o uso da expressdo “grafite ilegal”.
No entanto, uma primeira aproximagdo com a temdtica da pichacio suscita a
diferenciagdo entre os termos picha¢io e pixacio, visto que a grafia com "ch"
pode denotar algo passageiro e pontual e o termo com "x" demonstra que o
local com incidéncia dessa pratica é trecho de passagem ou abriga grupo de
jovens socialmente organizados, que tendem a perpetuar suas assinaturas
na paisagem urbana. A diferenca mais perceptivel dessas duas modalidades
é, num primeiro momento, visual, conforme a figura 01.
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Figura 1 Exemplo de pichagdo a esquerda e de pixagdo a direita.

Fonte Do autor

Temos na imagem a esquerda os nomes ou codinomes dos sujeitos
escritos com letras que podemos definir como uma grafia comum, ja a di-
reita percebemos uma grafia peculiar extremamente alongada e triangular
somada a um nome ou codinome do sujeito. Essa grafia diferenciada é a
principal diferenca estética e de significado simbdlico, pois se trata da as-
sinatura, — pixo, no linguajar dos préprios pixadores, da gangue "Profecia"
que por principio deve ser repetida no maior nimero de lugares possivel
para que se possa atingir a notoriedade entre os pares. O estilo das letras de
pixagdo, curiosamente, diferem entre as cidades brasileiras, temos no Rio
de Janeiro um estilo de letra embolado conhecido como Xarpi (OLIVEIRA,
2009), em Goids (PIRES, 2009), por exemplo, um estilo que mistura o de Sdo
Paulo e o do Rio de Janeiro. Como ja mencionado, além de diferenciarmos
no Brasil os termos grafite e pichagio, ainda temos diferenciagio entre pi-
chagdo e pixagdo e subdivisGes de estilos dentro da pixacio. O estudo da pi-
xagdo paulista, portanto, é algo que carrega uma especificidade prépria em
relacdo a arte de rua num sentido global e localmente diferenciada entre os
outros estados brasileiros.

A pixagdo paulista possui uma caracteristica de apropriacio terri-
torial que ndo visa a demarcagio territorial, ou seja, o local de moradia e
convivéncia do interventor ndo é necessariamente ocupado para delimitar
uma 4rea de controle de um determinado grupo, como faziam os pioneiros
do grafite nos EUA (LEY; YBRIWSKY, 1974). As apropriacdes do espago sdo
feitas levando em consideracdo critérios de visibilidade e dispersdo da in-
formagdo entre os pares. Conforme observa Pereira (2004), a apropriagdo
do espago urbano transcende as fronteiras do local de pertencimento para
se expandir por toda a cidade, através de uma rede de relages. Essas redes
de relagdes sdo formadas por uma complexa dinimica coletiva que exerce
um papel fundamental na regulagdo dessa atuagdo social. Os valores, prati-
cas e comportamentos delineiam o universo da pixagdo de gangues em Sio
Paulo ha mais de 30 anos. Alguns pontos desse vocabuldrio especifico sdo
importantes para o entendimento desse universo. Gangue e Grifes (formas
de agrupamentos), Rolé (modo de deslocamento na cidade), Quebrada (lo-
cal onde residem), Point e festas (modalidades de encontros), Ibope e hu-
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1 Os itens citados fazem parte do que
define Lassala como "campo da pix-
ac¢ao", um microcosmo que conta com
relagdes sociais definidas, cujos valores
tém papel fundamental na sociabili-
dade dos seus membros. Esse conceito
foi idealizado a partir da defini¢do de
"campo", amplamente explorada pelo
sociblogo francés Pierre Bourdieu.

LASSALA (2014, p.40)

2 Manulo e Pinguim da gangue 8Batal-
hdo em 07/12/2011, And da gangue
Ilarios em 29/11/2011, Djan da gangue
Cripta em 16/05/2012.
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mildade (valor para comportamento individual), folhinhas, pastas e filmes
(documentos histdricos sobre agdes individuais e coletivas), tag reto (pa-
drdo estético de assinatura; habilidade caligréfica), pé nas costas, invasdo
e escalada (gestos e estratégias de contravengio), spray, rolo de espuma e
extensor (instrumentos de atuacdo), cultos a mitos e herdis (mencgio a no-
mes como Di, Xuim e rolés com pixadores consagrados e antigos)*.

A apropriacdo de locais na paisagem urbana que privilegiam a vi-
sualizagdo dos pixos pelos pares como nos mostra o estudo do antropdlogo
Pereira (2004) sdo caracteristicas também observadas nos estudos de Chas-
tanet (2007) e Lassala (2010). Ela é associada a questdo da repeticdo da as-
sinatura de um individuo ou grupo pela cidade para adquirir status entre
os pares, — no linguajar do pixador “Ibope”, observado nos autores citados
acima, bem como em depoimentos? coletados anteriormente com figuras
respeitadas no campo da pixagdo como detentores de capital simbdlico.

Nesse sentido, os pixadores se apropriam da paisagem urbana de
modo a alterar e construir a cidade no aspecto material da agio, fazen-
do uso da cidade com suporte para propagar seus grafismos. Partimos
do principio que a pixagdo é praticada em sua grande parte por jovens e
que esses, embora tenham consciéncia de que é uma intervengdo contra-
ventora, se aventuram em ocupar determinados espagos e equipamentos
urbanos da cidade. Acreditamos que existe uma estrutura social que faci-
lita essa pratica, pois o estado, na impossibilidade de atender a demanda
dos jovens com escola de qualidade, emprego, cultura e consumo, faz com
que os jovens optem por formas de delinquéncia como modo de reduzir a
tensdo social e psicoldgica.

Partindo do entendimento acima destacado do universo da pixacdo
foi imaginada uma fonte digital como representagio visual dessa cultura.
O projeto tomou forma a partir de 2002, pelo designer Gustavo Lassala. A
coleta de dados para a producio da fonte digital foi realizada por pesquisa
de campo efetuada por meio de registros fotograficos de pixacdes em dreas
externas no bairro da Méoca, em Sdo Paulo, em 2002. Em 2003, surgia a pri-
meira versdo da fonte digital. Tecnicamente podemos dizer que uma fonte
digital é um container de letras com informagdes graficas e métricas. Para
definir uma sequéncia de letras para formar uma palavra, um programa
qualquer de computador solicita a letra por meio do sistema operacional,
que formaliza o pedido, entrando em contato com o Unicode de uma deter-
minada fonte digital. Portanto, uma fonte digital é um software. O caminho
de acesso para a letra depende do formato da fonte e do sistema operacio-
nal. Atualmente o formato mais comum no mercado é OpenType.

Para escolha individual dos caracteres foi feita uma analise com o
total de fotos captadas na pesquisa de campo, o que permitiu uma visita
constante e repetitiva as mais de 800 fotos (Figura 02). A visualizagdo re-
petitiva, permitiu a constru¢do de um olhar mais critico sobre o préprio
trabalho e a pixagdo como um todo. Portanto, cada caractere foi selecio-
nado direto do seu habitat natural e conduzido a adaptagdo técnica neces-
saria para se transformar em uma fonte digital. No entanto, o processo de
digitalizacdo é sempre um processo de perda de resolucido e qualidade de
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Figura 2 Alguma imagens captadas em 2002 no bairro da Mooca em S4o Paulo.

Fonte Do autor, 2002.

imagem. Desse modo, as letras ndo possuem exatamente a mesma textu-
ra se comparado a sua visualizacdo na parede. Para minimizar esse pro-
cesso de perda, os desenhos foram manipulados o minimo possivel, pro-
curando apenas alargar hastes ou adaptagdes de altura ou largura para
que as letras mantivessem uma unidade no conjunto para que pudessem
formar letras e palavras quando compostas por software e assim formar
um conjunto harmdnico.

O critério de escolha ndo se ateve as palavras compostas pelas gan-
gues, muito pelo contrario. Nesse sentido, foi um processo aleatério, algo que
podemos perceber ao analisar o “y” ou o “r” utilizado por uma determinada
gangue de pixadores, mas que, no conjunto, buscam uma unidade em si. Os
ndmeros e todos os caracteres de “a” até “z”, tanto na categoria das caixa alta,
quantro das caixa baixa foram formados a partir das fotos. Alguns caracteres
de acentuagio ou especiais ndo foram encontrados nas fotos e foram cons-
truidos tendo como base a légica visual do conjunto restante ou até mesmo
criados a partir do desenho de outros caracteres, por exemplo: $%&* “*;;@.

A fonte, assim como as pixagdes, sé possuem caixa alta, no entanto,
optou-se por colocar letras com design diferenciado nas duas posi¢des que
ocupam o mesmo caractere. Ha possibilidade de se compor um texto mistu-
rando letras caixa alta e caixa baixa, que neste caso formario palavras ape-
nas com letras maitisculas, mas com diferenca de estilos e com opgdes de
variagdo de desenho numa mesma palavra. Assim, a fonte digital permite a
contrucio de textos orginicos e cambiantes.
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3 AND foi entrevistado em 29/11/2011.
Ele é um reconhecido e respeitado pio-

neiro da pixagdo em Sdo Paulo.

Figura 3 Conjunto principal de caracteres da fonte digital Adrenalina publicado em 2007 no distribuir
de fontes digitais MyFonts.
Fonte Do autor, 2016.

Em 2007 a fonte foi colocada a venda no distribuidor internacional
MyFonts. O conjunto principal de caracteres tinha, na caixa alta, letras com
desenhos mais sofisticados e na caixa baixa, letras com desenhos simplifi-
cados, como mostra a figura 3.

O estilo caracteristico da letra de pixacdo paulistana, conhecido
como “Tag Reto” (LASSALA, 2010, p. 62) por ostentar letras retas alongadas
e pontiagudas, desenvolveu-se, de acordo com AND?, da gangue de pixado-
res ILARIOS, a partir do conceito comum, mas com personaliza¢do de uma
ou mais letras para diferenciar os logotipos das gangues dos demais pixado-
res, criando uma diversidade de formas graficas a partir de um mesmo con-
ceito. Essa diversidade criativa é visivel, principalmente, na versio caixa
alta da fonte digital. O grande problema dessa versdo da fonte residia jus-
tamente no aspecto levantado por AND, pois ao criar uma assinatura exclu-
siva, o pixador ou gangue investe na criagio de algo personalizado que lhe
confere uma identidade dentro de um contexto especifico. Ao se apropriar
aleatoriamente de alguns desses caracteres, a fonte compunha palavras a
partir de logotipos de pixadores mutilados e misturados, formando uma es-
pécie de mosaico de algo que carrega uma forte carga cultural aprimorada
por anos e anos de uma pratica de intervengdo urbana ilegal nas ruas e que
obedece um conjunto de regras proprias.

A partir desse contexto, foi pensada uma nova versdo da fonte
para dar conta desse problema metodoldgico. O primeiro passo foi pensar
o conjunto de caracteres a partir de uma 1égica comum entre eles: identi-
ficar o arquétipo desse estilo de letra e definir as formas mais representa-
tivas de cada letra do alfabeto. A carga expressiva do traco foi dividida em
duas vertentes: letras com tinta escorrida e letras com textura, simulando
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a aplicagdo da tinta na imperfei¢do do suporte. Desse modo, a nova versio
da fonte revisada foi lancada no mercado por meio do distribuidor My-
Fonts em 2014 como uma familia tipografica. O conceito foi reforgado por
uma versao da fonte chamada “Adrenalina DEMO” cujo download pode ser
feito de forma gratuita. Na figura 4, vemos uma imagem da versio da fonte
revisada em 2014.

ABCDSTOHITHLMNOPRRGTRVWRNZ
ABSCIAFGHITHLMNGPRRNTLHOWXYZ

AMDEFGHITHLMNOPRRETLVW ARZ
ABSDEFGHITRLINOPLRSTLIOWXYZ

ABCDEFSHIHLMNOPRRSTLVWAYZ
ABSDEFGHITALMNOPERATLOWKYZ

Figura 4 Conjunto principal de caracteres da familia da fonte digital Adrenalina publicado em 2014 no
distribuir de fontes digitais MyFonts.
Fonte Do autor, 2016.

Estudo de Caso: a fonte digital Adrenalina

A aplicacdo de letras em projetos graficos, ao lado das técnicas de
composicdo e da aplicagdo de cores compdem os pilares estratégicos para
expressar ideias visualmente nos mais diversos ramos da comunicagio visu-
al. A fonte digital, portanto, possui papel fundamental dentro do contexto
da comunicagio atual. Ao lidar com um projeto com nitida inspiracdo em
um cultura caligrafica do vernéculo é preciso entender o que significa esse
tipo especifico de letra no campo do design. Em seu texto “Notas para uma
normatiza¢do da nomenclatura tipografica”, Farias (2004) alerta para o fato
de que “(...) ao efetuar a anélise ou descri¢do de algum exemplo especifico
de design com tipos, é necessario levar em consideragio os diferentes pro-

DATJournal v.1 n.1 2016



Synapses

4 Grife é uma unido de grupos de

pixadores.

Fonte digital adrenalina; um projeto inspirado na pixagao paulistana 143

cessos disponiveis para a obtengdo destes caracteres ortograficos e para-or-
tograficos”. A pixacdo, de acordo com a defini¢do de Farias, pode ser tratada
inicialmente como caligrafia, pois é produzida a partir de “processo manual
para a obtengio de letras tnicas, a partir de tragados continuos a mao livre”
(FARIAS, 2004, p.2). No entanto, ao analisar de perto o fen6meno da pixagao,
constatamos que as letras sdo grafadas sempre com o mesmo estilo, como
um logotipo, um selo. £, portanto, um grafismo particularizado e padroniza-
do. Nesse sentido, ela se assemelha a uma assinatura individual ou logotipo.
Essa assinatura pode pertencer a um pixador individual, integrante de um
grupo ou grife®. As letras tém relacdo estreita com o movimento do corpo
dos pixadores, pois, apesar de feitas a mao, sdo executadas de forma répida,
em condi¢des de pouco equilibrio e, ndo raro, na medida da extensio do bra-
¢o do pixador ou com o seu angulo de acdo ampliado por cabos de madeira,
em muitos casos em contextos que colocam a vida do pixador em risco.

Partindo dessa premissa, a caligrafia dos pixadores, ao migrar da
parede para a tela do computador passa de caligrafia/logotipo para um con-
junto de caracteres com um estilo especifico e caracteristicas métricas de
espagamento padronizados. Temos a mecaniza¢do de um processo artesanal.
Nesse sentido a letra é conduzida a condi¢do de produto standard de apre-
senta¢do de uma cultura de rua, engendra o sistema capitalista funcionan-
do como pega de consumo estético das massas, conforme Adorno (2002), ao
mesmo tempo em que contribuiu para a construcdo do capital cultural da
pixagdo na sociedade de massa.

No texto “Os trés estados do capital cultural”, Pierre Bourdieu (1998)
propde o conceito de capital cultural e define a sua constitui¢do a partir
de trés Ambitos: incorporado, objetivado e institucionalizado. O conceito
de capital cultural objetivado - mesmo considerando a relevancia das de-
mais formas de capital cultural - sugere a transmissdo de capital em sua
forma objetiva, ou seja, suportes materiais, -neste caso, uma fonte digital. A
perspectiva interpretativa aqui empregada a partir da sociologia de Pierre
Bourdieu, sociologia que entende que os individuos ndo possuem igualdade
de oportunidades para se relacionar socialmente na sociedade contempora-
nea e estdo submetidos a diferentes fatores que funcionam majoritariamen-
te para a manutengdo das condi¢des de classe. A pixagdo na parede, ao que
parece, ndo possui subsidios para adquirir status de bem cultural e transpor
sua condi¢do. Ao se tornar um produto de consumo ela se torna passivel de
ser apropriada pelos agentes e utilizada como forma material e simbdlica
nas disputas que se travam nos campos da produgdo cultural.

Um exemplo desse tipo de apropriagdo foi o uso da fonte digital
Adrenalina na exposicdo Caixa de Letras, realizada entre 15 de agosto e 25
de outubro de 2015, no Museu da Lingua Portuguesa em Sio Paulo, ao lado
de outras duas fontes que tratam da temadtica da pixagdo e mais 23 fontes
digitais com estilos diversos. A exposi¢do, de acordo com texto do curador
Henrique Nardi no catdlogo do evento, tinha por fun¢io estabelecer um rico
didlogo com a cultura visual brasileira e conhecer a histéria e apreciar os de-
talhes das letras que nos cercam, como apresentado na figura 5 que mostra
parte da exposi¢do com a parte dedicada as letras da pixagio.
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Figura 5 Fonte Adrenalina em exposi-
¢do0 no Museu da Lingua Portuguesa.

Fonte Do autor

O processo de revisdo da fonte, efetivado em 2014, ajudou a difundir
a pixacdo como um estilo de letras auténtico da cultura de um determinado
local a partir de tradi¢Ges culturais que sdo passadas de geracdo em geragido
de modo informal, produzido a margem dos produtos de design oficial. Ao
definir um arquétipo desse estilo de letras as caracteristicas vernaculares
do grupo social se tornam mais evidentes, o produto fonte passa a configu-
rar uma familia com caracteristicas expressivas mais diversas e marcantes
enquanto uma versdo gratuita para download da fonte permite popularizar
o produto fonte digital como bem cultural objetivado, alargando essa dis-
cussdo para outras aplicagdes dentro da ampla gama de pecas produzidas
pelo design gréfico contemporaneo.

Consideragoes finais

A criacdo de projetos de design com inspiragdo em produgdes ad-
vindas da cultura vernacular de uma determinada cultura é uma realidade
no processo metodoldgico da producdo contemporinea de design grafico
mundial. No caso da pixagdo paulistana, as especificidades sociais e cultu-
rais desenvolvidas ao longo de mais de trinta anos formam por si sé uma
complexidade de relagdes que ndo se resumem simplesmente ao aspecto
gréfico do resultado final das agdes dos pixadores. E preciso que se observe
atentamente a relagdo entre letras criadas por esse campo social marginali-
zado nas ruas e as implica¢Ges de se apropriar adequadamente os aspectos
graficos desse fendmeno em um suporte material para disputas simbdlicas
no campo da cultura legitima.

DATJournal v.1 n.1 2016



Synapses Fonte digital adrenalina; um projeto inspirado na pixagao paulistana 145

REFERENCIAS

ADORNO, Theodor. Indistria cultural e sociedade. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2002.
BOURDIEU, Pierre. Escritos de educagdo. NOGUEIRA, Maria A.; CATANI, Afrinio (Orgs.).
Petrdpolis: Vozes, 1998.
CHASTANET, Frangois. Pixagdo: S3o Paulo signature. Tradugio: Jean Dalens. Paris: XGpress,
2007.
FARIAS, Priscila. Notas para uma normatiza¢do da nomenclatura tipografica. In: P&D
2004 - 6° Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2004, Sdo Paulo.
Anais do P&D 2004 - 6° Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. Sdo
Paulo, 2004.
LASSALA, Gustavo. Pichac¢do ndo é pixagdo: Uma introdugio a andlise de expressdes grafi-
cas urbanas. Sdo Paulo: Altamira, 2010.
_________ . Em nome do pixo: A experiéncia social e estética do pixador e artista Djan Ivson.
Tese (Doutorado) - Faculdade de Arquitetura e Urbanismo. Universidade Presbiteriana Ma-
ckenzie, Sdo Paulo, 2014.
LEY, David; CYBRIWSKY, Roman. Urban graffiti as territorial markers, Association of
American Geographers V. 64, Dec 1974, N. 4
OLIVEIRA, Gustavo Rebelo Coelho de. PiXagio: arte e pedagogia como crime. Rio de Janei-
ro: UERJ, 2009. 371f. Dissertagdo (Mestrado em Educagio) - Programa de Pés Graduagio em
Educacgdo. Faculdade de Educacio, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro,
2009.
PEREIRA, Alexandre Barbosa. De rolé pela cidade: os pichadores em S3o Paulo. Dissertagdo
(Mestrado) - Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas. Universidade de Sdo Paulo,
Sdo Paulo, 2005.
PIRES, Tiago Rodrigues. “Pixos Go”: Uma tipografia inspirada nos pixos de Goidnia. Mono-

grafia (Graduagdo em Design) - Pontificia Universidade Catdlica de Goids, Goids, 2009.

Recebido: 24 de Abril de 2016
Aprovado: 28 de Abril de 2016

DATJournal v.1 n.1 2016



