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Resumo O artigo adota abordagem qualitativa e exploratdria para refletir so-
bre a criagdo e a implantagdo do doutorado do Programa de Pds-Graduagio
em Design da Escola de Belas Artes da UFRJ (PPGD/EBA/UFRJ), articulando
essa experiéncia a debates sobre pesquisa em design e metodologias tedrico-
-praticas no campo do Design Visual. O programa iniciou suas atividades em
2017 (mestrado) e consolidou-se em nove turmas; o doutorado foi aprovado
em 2024 e implantado em 2025. A proposta do doutorado enfatiza pesqui-
sas tedrico-praticas criticas e experimentais, comprometidas com sustenta-
bilidade, inclusdo e demandas contemporineas. O texto explicita herangas
epistemoldgicas do PPGD e dialoga com contribui¢des de Bomfim, Frayling
e Redstrom. Com base nesse referencial e na observagio das pesquisas, pro-
pde uma tipologia de trés eixos de articula¢io tedrico-pratica: Poéticas do
fazer (processo e materialidade como evidéncia), Modelagens critico-anali-
ticas (instrumentos e argumentos critico-visuais) e Iteratividade orientada a
diretrizes (sinteses transferiveis). Por fim, sustenta-se que a interdependén-
cia entre teoria e pratica é central ao debate académico em design e que, no
PPGD/EBA/UFR], se concretiza pela tipologia proposta.
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Teoria no Design.
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PPGD/EBA/UFRJ: Developments in Theory-Practice Research in Graduate
Design studies

Abstract This article adopts a qualitative and exploratory approach to reflect on the
creation and implementation of the PhD program in the Graduate Program in Design
at the School of Fine Arts of the Federal University of Rio de Janeiro (PPGD/EBA/UFRY]),
relating this institutional experience to current debates on design research and theory-
practice methodologies in the field of Visual Design. The program began in 2017 with the
Master's degree, and the PhD was approved in 2024 and launched in 2025. Its proposal
emphasizes critical and experimental theory-practice research committed to sustain-
ability, inclusion, and contemporary demands. The article makes explicit the program’s
epistemological legacies and engages with contributions by Bomfim, Frayling, and Red-
strom. Based on this theoretical framework and on the analysis of research developed
within the program, it proposes a typology of three axes of theory-practice articulation:
Poetics of making (process and materiality as evidence), Critical-analytical modellings
(analytical instruments and critical-visual arguments), and Guideline-oriented itera-
tivity (transferable syntheses). Finally, it argues that the interdependence of theory and
practice is central to contemporary academic debates in design and, within the PPGD/
EBA/UFR], is operationalized through the proposed typology.

Keywords Design Research, Theory-Practice Research, Thinking and Making, Theory
in Design.

PPGD/EBA/UFRJ: Avances en la investigacion tedrico-practica en el posgrado
en Disefio

Resumen El articulo adopta un enfoque cudlitativo y exploratorio para reflexionar sobre
la creacién e implementacion del doctorado del Programa de Posgrado en Disefio de la
Escuela de Bellas Artes de la Universidad Federal de Rio de Janeiro (PPGD/EBA/UFR)),
vinculando esta experiencia institucional con los debates contempordneos sobre inves-
tigacion en disefio y metodologias de articulacién entre teoriay prdctica en el campo del
Disefio Visual. El programa inicid sus actividades en 2017 con la maestria, y el doctorado
fue aprobado en 2024 e implementado en 2025. La propuesta doctoral enfatiza inves-
tigaciones teGrico-prdcticas de cardcter critico y experimental, comprometidas con la
sostenibilidad, la inclusién y las demandas contempordneas. El texto explicita las heren-
cias epistemoldgicas del PPGD y dialoga con los aportes de Bomfim, Frayling y Redstrom.
A partir de este marco tedrico y del andlisis de las investigaciones desarrolladas en el
programa, se propone una tipologia de tres ejes de articulacion teoria-prdctica: Poéti-
cas del hacer (proceso y materialidad como evidencia), Modelizaciones critico-analiti-
cas (instrumentos y argumentos critico-visuales) e Iteratividad orientada a directrices
(sintesis transferibles). Finalmente, se sostiene que la interdependencia entre teoria y
prdctica es central en el debate académico en disefio y que, en el PPGD/EBA/UFR], se
operacionaliza mediante la tipologia propuesta.

Palabras clave Investigacion en Disefio, Investigacién teGrico-prdctica, Pensar y hac-
er, Teoria en el Disefio.
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Introdugao

O presente artigo se caracteriza por uma abordagem qualitativa
e exploratdria, que busca articular a experiéncia vivida, na criacdo e
desenvolvimento do curso de Doutorado do Programa de Pés-graduacdo em
Design da Escola de Belas Artes da Universidade Federal do Rio de Janeiro,
com questionamentos e debates emergentes da pesquisa nesse campo,
localizando possiveis caminhos de encontro na investigagdo académica, ao
integrar teoria e pratica.

O PPGD/EBA/UFR] foi criado em 2016 e iniciou o curso de mestrado
académico em agosto de 2017. Apds oito anos de experiéncia na formacgio
de pesquisadores em nivel de mestrado, em agosto de 2025 implantou sua
primeira turma de doutorado, inaugurando uma nova fase do Programa,
e alcang¢ando o mais alto nivel na formagdo de recursos humanos para a
pesquisa cientifica, tecnoldgica e artistica. Com o doutorado, espera-se
colaborar de modo diferenciado para o desenvolvimento de metodologias
tedrico-praticas originais no campo do Design Visual, apresentando
resultados de pesquisas inéditas sobre temas contemporaneos relacionados
as necessidades da comunidade regional e nacional.

Desde a criacdo do mestrado, o PPGD/EBA/UFR] esteve focado na
abordagem de cardter tedrico-pratico para as pesquisas de mestrado
desenvolvidas pelos seus discentes. Na proposta de Doutorado, essa intengao
expressa-se na adog¢io de um enfoque metodoldgico que privilegia pesquisas
tedrico-praticas, voltadas ao desenvolvimento de préaticas inovadoras
e experimentais. Busca-se formular e aplicar metodologias criticas e
reflexivas no campo do Design Visual, orientadas a criagdo imagética em
seu contexto cultural e comprometidas com o desenvolvimento sustentavel
em suas multiplas dimensdes.

Suas duas linhas de pesquisa enfatizam o emprego de metodologias
tedrico-praticas articuladas a reflexdo critica e as colaboragdes
interdisciplinares, cujas investigacGes atravessam campos que vdo
das ciéncias as artes visuais: (a) Linha Imagem, Tecnologia e Projeto -
dedica-se aos aspectos conceituais, metodoldgicos e projetuais do design
de objetos imagéticos em diversos contextos tecnoldgicos de produgio
e difusdo do conhecimento. Ocupa-se das representagdes graficas e dos
projetos de artefatos imagéticos com foco na tecnologia, critica, inovagdo e
sustentabilidade; (b) Linha Design e Cultura - concentra-se na visualidade
contemporanea, tratando de questdes relacionadas a linguagens, aspectos
simbdlicos do design, conceitos e praxis, tendo a abordagem cultural como
eixo do processo investigativo. Enfatiza a interagdo entre seres humanos
e artefatos visuais, produzidos no &mbito académico ou popular.

Por ocasido da implantagdo do doutorado do PPGD/EBA/UFRJ,
0 presente artigo propde uma reflexdo sobre diferentes formas de
investigacdes tedrico-praticas, registrando algumas de suas principais
caracteristicas nas pesquisasacadémicas em design. Assim,com o objetivo
de compreender melhor a perspectiva que conduz o desenvolvimento
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dessas pesquisas, trataremos dos principais conceitos e pontos de
contato das abordagens investigativas em design no 4mbito académico,
a partir dos autores Johan Redstrém (2017), Christopher Frayling (1993),
Kristina Niedderer e Linden Reilly (2010), Bruce Archer (1995), Gustavo
Bomfim (1994) e Tim Ingold (2022).

No primeiro momento, um panorama sobre as herancas
epistemoldgicas do programa e da pesquisa académica em design estabelece
o contexto desta drea de pesquisa ainda recente, tanto do ponto de vista
local, em sua insercdo na Escola de Belas Artes e na Universidade Federal do
Rio de Janeiro, quanto nacional. Deste modo, sera tracado um fio condutor
para evidenciar as relagdes que se estabeleceram ao longo das mudangas
proporcionadas pelo surgimento de programas de pds-graduagdo que
vieram a consolidar um pensamento académico e critico sobre o design.

Em seguida, a partir do reconhecimento académico do design como
uma profissdo fundada na prética, o artigo aborda as implica¢des, para a
pesquisa em design, do tensionamento entre pensar e fazer, considerando
a relevancia de teorias associadas as praticas do design e da arte, como
contribui¢do para a produgdo de conhecimentos passiveis de validagdo
académica.

O conceito de transi¢do entre limites é apresentado como forma
de compreender diversos modos de pesquisa, possiveis no design e na
arte, que busquem entrelacar pensar-fazer, teoria-pratica e arte-ciéncia.
Ao explorar métodos e abordagens que enxergam a pratica projetual
e artistica como uma forma de pensamento e a teoria como algo que
pode ser produzida a partir de processos e artefatos, observa-se que o
conhecimento nio estd apenas no discurso verbal, mas também na forma,
no uso e experiéncia dos processos e produtos criados.

Por fim, as reflexdes produzidas a partir de algumas pesquisas
desenvolvidas no PPGD/EBA/UFR] retornam ao programa como formas
sistematizadas de (re)conhecimento. Estas ndo sdo apresentadas aqui como
modelos a serem seguidos e replicados, mas como objetos de reflexdo
que permitem enquadrar e explicitar métodos préprios de investigagio,
indicando horizontes para pesquisas futuras no doutorado. Desse modo,
abrem caminho para o desenvolvimento de metodologias tedrico-praticas
originais no campo do Design Visual, com contribui¢Ges efetivas para a
pesquisa académica na 4rea.

Herangas epistemoldgicas

O Programa de Pés-Graduagdo em Design foi criado no ambito do
ensino e da pesquisa da Escola de Belas Artes da UFR] no ano em que a EBA
celebrou seu bicentendrio. Trata-se do segundo programa de pés-graduagio
da Escola, precedido pelo Programa de Pds-Graduagdo em Artes Visuais,
instituido em 1985 e que, ao completar 40 anos de existéncia, alcangou nota
7 na dltima avalia¢do quadrienal. Em duas de suas linhas de pesquisa, o
Programa em Artes Visuais enfatiza as articulagdes entre pratica artistica
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e campo tedrico, por meio de propostas tedrico-praticas em artes visuais.
Tal énfase constitui uma heranga institucional relevante, que se projeta na
criagdo do Programa de Pds-Graduagido em Design, ao dar continuidade a
abordagens de carater tedrico-pratico, agora situadas no campo do design.

Embora haja um intervalo de cerca de 30 anos entre a criagdo dos
dois programas da Escola de Belas Artes, observam-se afinidades entre
seus projetos formativos, especialmente no que diz respeito a valorizagdo
da indissociabilidade entre pensar e fazer. Essa proximidade também se
expressa na composi¢do do corpo docente do Programa de Pés-Graduagio
em Design, que contou, em sua criacdo, com a participacdo de docentes
egressos do doutorado do Programa de Pés-Graduagdo em Artes Visuais ou
vinculados a ambos os programas, refor¢ando a continuidade académica e
conceitual entre as duas iniciativas.

No contexto mais amplo da pesquisa em design, diversos autores,
desde a década de 1990, tém debatido a necessidade de articular a atividade
pratica - isto é, o projeto - a pesquisa académica, de modo a qualificar e
fundamentar as escolhas projetuais. Conforme argumentam Niedderer e
Reilly (2010) e Durling, Friedman e Gutherson (2002), no Reino Unido, a
integragdo dos departamentos de Artes e Design ao sistema universitario
britdnico intensificou o debate sobre a pesquisa em arte e design,
fomentando o desenvolvimento de investigagdes académicas nessas dreas
e contribuindo para sua consolidagdo institucional.

No Brasil, o primeiro mestrado em Design foi criado em 1994,
na Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, marco inicial
da institucionalizagdo da pesquisa académica em design no pafs.
Posteriormente, integrou seu corpo docente o professor e pesquisador
Gustavo Bomfim, autor do texto Sobre a Possibilidade de uma Teoria
do Design (1994), apresentado no primeiro Congresso P&D Design.
Neste trabalho, o autor delineia perspectivas para o surgimento de
uma teoria do design de cardter interdisciplinar, evidenciando sua
qualidade intrinseca de articulagdo entre fazer pratico e pensamento
tedrico. Trata-se de um momento inaugural para a reflexdo sistematica
sobre a constitui¢do do design como campo de conhecimento no 4mbito
académico brasileiro.

Como ocorre em outras areas académicas relativamente recentes,
os primeiros momentos da pesquisa em design concentraram-se na
formulagdo de conceitos e metodologias préprias, muitas ainda em
processo de consolidagdo e revisdo na drea, frequentemente inspiradas em
referenciais oriundos de outros campos do saber. Nesse contexto, Bomfim
busca responder a questdo sobre a possibilidade de o design constituir-
se como campo de conhecimento dotado de teoria prépria. Para tanto,
o autor examina o surgimento histérico da profissdo, a centralidade do
pensamento cientifico na fundagdo das escolas de design e o dialogo entre
arte, tecnologia e ciéncia, destacando a forte influéncia das ciéncias na
estruturagio dos cursos de design, especialmente a partir da Hochschule
fiir Gestaltung, em Ulm.
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Segundo Bomfim, o design, como atividade e disciplina, distingue-se
da arte e do artesanato por configurar-se como “uma praxis que procura
seguir principios de diversas ciéncias na determinagio da figura dos objetos”
(Bomfim, 1994: 16). No 4mbito da pesquisa académica stricto sensu, o autor
sustenta que a formacdo de mestres e doutores em design somente se
justificaria caso esses fossem capazes de elaborar enunciados cientificos,
contribuindo para a constituicdo de uma teoria especifica do campo. Ao longo
do texto, ressalta ainda a importancia da comunicagio entre os especialistas
- 0s que “sabem”- e destes com os profissionais - aqueles que “fazem”
(Bomfim, 1994: 21). J4 na década de 1990, portanto, delineava-se uma questdo
central para o debate sobre a pesquisa em design: a tensdo entre teoria e
prética e seus diferentes agentes, problemdtica que vem sendo aprofundada
por autores como Frayling (1993), Archer (1995), Niedderer e Reilly (2010),
Frankel e Racine (2010) e Redstrém (2017), entre outros.

Tensoes entre pensar e fazer

Ao longo das ultimas décadas, a pesquisa em design no Brasil e
internacionalmente intensificou um debate recorrente sobre as diversas
possibilidades de didlogo entre teoria e pratica, a friccdo entre pensar e
fazer, além de reconhecer e disseminar no espago académico aquilo que se
aprende no processo de design. Parte desse debate tem raizes histdricas. Ao
observar a constitui¢do moderna do design no contexto da industrializagio,
Christopher Frayling (1993) e Donald Schén (1983) reconhecem que o ensino
do campo se estruturou, desde cedo, com forte valorizagdo de atividades
praticas. £ por isso que, no nivel da graduagdo, hé relativo consenso
sobre a centralidade do “fazer” para a formagdo. O impasse aparece com
nitidez quando a pds-graduagdo passa a exigir que o design ndo apenas
produza objetos e solugdes, mas também produza conhecimento em termos
debativeis e comunicaveis no horizonte académico.

Em The Reflective Practitioner, Schon formula essa questdo como
uma tensdo decisiva ao criticar o modelo da racionalidade técnica, no qual a
prética é entendida como mera aplicagdo instrumental de teorias cientificas
para resolugdo de problemas (Schon, 1983). Essa perspectiva se apoia numa
heranga positivista do século XIX, que elevou a ciéncia empirica ao estatuto
de forma exclusiva de conhecimento e relegou a pratica ao papel de mera
execugdo. O resultado é um corte: “pensar” fica associado a pesquisa, a
explicagdo e a abstragio; “fazer”, a produgio, ao procedimento e ao oficio.
Para Schon, essa separagdo falha justamente onde a prética acontece: no
“pantano” das situacdes reais, marcado por incerteza, singularidade e
conflitos de valores. E nesse terreno que emergem problemas decisivos
para a sociedade - como sustentabilidade, demandas sociais e inclusivas -
que resistem a abordagens lineares e a respostas tecnicamente “corretas”
no sentido estrito.

O ponto critico, aqui, ndo é defender o fazer como valor em si, mas
reconhecer que o fazer em design envolve julgamento, reinterpretacdo
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do problema e decisdes situadas que ndo cabem em uma ldgica exclusiva
de aplicagdo. Isto desloca a questdo: se o projeto opera em condicbes de
ambiguidade, entdo o pensamento nio pode ser tratado como algo que
ocorre apenas “antes” do fazer; hd um pensamento no fazer.

E nesse ponto que Bruce Archer introduz requisitos necessarios
para qualificar a tensdo sem dissolvé-la: a distingdo entre o exercicio da
prética (artistica ou projetual) e uma investigagdo sistemética. Archer
propde perguntas que funcionam como teste de passagem do fazer para a
pesquisa: a atividade foi uma investigacdo cujo objetivo era conhecimento?
foi conduzida sistematicamente? os dados foram explicitados? o registro
foi transparente? os resultados foram validados adequadamente? (Archer,
1995). Em outras palavras, a tensdo entre pensar e fazer ndo é resolvida ao
declarar que “o processo importa”; ela exige tornar visiveis as operagdes
do processo - critérios, decisdes, evidéncias - de modo que o conhecimento
produzido ndo permaneca apenas na esfera do tacito.

E também nesse plano que a contribuicdo de Tim Ingold se encaixa
com precisdo. Ao descrever o artesdo como aquele que pensa através do que
faz, Ingold destaca um pensamento que se d4 em tempo real, respondendo
aos fluxos e resisténcias dos materiais: a pesquisa como “correspondéncia”
ndo é acumular informagio sobre o mundo, mas abrir a percepgdo para o
que est4 se passando nele e responder a isso (Ingold, 2022). Essa formulagdo
interessa aqui porque radicaliza a ideia de que pensar e fazer ndo sdo
blocos separados: o pensamento pode ser entendido como um modo de
atencdo e resposta, inseparavel do engajamento com o ambiente e com a
materialidade.

A pesquisa tedrico-pratica em design entende que o conhecimento
pode ser produzido na pratica projetual e pela reflexdo sistematica sobre
ela. Assim, o fazer do designer é concebido como investigagdo, o que desafia
dicotomias tradicionais entre ciéncia e pratica e afirma o design como
campo legitimo de pesquisa e produgdo de conhecimento (Downton, 2003).
Nessa perspectiva, a teoria ndo apenas antecede a a¢do: ela também emerge
do préprio processo projetual.

Em sintese, esta se¢do localiza a tensdo onde ela efetivamente se
instala: entre a valorizagdo do fazer (central ao design) e a demanda
académica por explicitagdo, discussio e valida¢do do conhecimento. A se¢ido
seguinte desloca o foco dessa tensdo para um problema mais especifico:
como, na pesquisa em design, os limites entre teoria e pratica podem ser
transicionados sem que uma seja reduzida a outra, na medida em que
ambas se constituem em um movimento relacional e processual, no qual o
pensamento se elabora na a¢do e a agdo se reconfigura pela reflexio.

Transicionando limites entre teoria-pratica
Se a dicotomia “pensar/fazer” aponta uma fric¢do de regimes de

valor, “teoria/ pratica” introduz um problema metodolégico: como
articular produgdo de conhecimento e producdo projetual de modo que
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nem a pratica vire mera ilustracdo, nem a teoria vire algo externo e
anterior ao processo.

Uma contribui¢do inicial, ji cldssica no campo, esta nas tipologias
de Frayling e Archer, que distinguem respectivamente as modalidades de
pesquisa sobre o design, para o design e por meio do design (Frayling, 1993)
e pesquisa sobre a prética, pesquisa para os fins da pratica e pesquisa por
meio da pratica (Archer, 1995). Essa distin¢do é decisiva porque reconhece,
de forma explicita, que a pratica pode operar como meio de investigacdo
- desde que se assumam critérios de sistematizacio, registro e validacdo
(Archer, 1995). Nesse contexto, a Research through Design (RtD) costuma
ser entendida como a modalidade que permite maior entrelacamento
entre projeto e producdo de conhecimento, ainda que permanegam
desafios importantes de generalizagdo, validagdo e comunicabilidade do
conhecimento produzido.

A contribuig¢do de Johan Redstrém ganha densidade precisamente
por enfrentar o ponto que costuma fragilizar a RtD: a dificuldade de
explicar o que, afinal, o design produz quando produz conhecimento.
Redstrém (2017) afirma que pesquisa académica e teoria ndo sdo a mesma
coisa - mas que a teoria pode ser uma das coisas que o design produz. Ao
caracterizar o design como um campo frequentemente atravessado por
dicotomias (forma-fungdo, artesanato-industria, produgdo-consumo),
ele observa que a posi¢do “no meio” pode levar a tentagdo de escolher
um polo confortavel (teoria ou pratica; arte ou ciéncia). Sua resposta é
recusar essa saida e reconhecer a heterogeneidade da pesquisa por meio
do design: ndo ha um método unico capaz de eliminar, por decreto, as
tensdes entre o particular e o geral; hd, antes, um campo de variagdes
que precisa ser tratado de modo explicito e produtivo.

E nesse movimento que Redstrdm propde repensar a prépria nogio
de teoria no design. Em vez de tratar teoria como um sistema estavel,
fechado e exterior ao projeto, ele desloca o foco para teorias que operam
em transi¢cdo - ndo por serem “menos rigorosas”, mas por atuarem como
dispositivos conceituais ajustaveis ao devir do projetar. A teoria, nessa
perspectiva, ndo é apenas algo que se enuncia em textos: ela pode emergir
do processo de designing (experimentagdo, prototipagem, ensaio, testes)
e da reflexdo critica sobre o que foi produzido. Em termos diretos: a
teoria pode ser algo que se faz, e os artefatos podem incorporar ideias e
funcionar como argumentos, criticas e proposi¢des. Esse ponto é central
para um doutorado em design, porque desloca a pergunta do “onde estd a
teoria?” para “o que conta como teoria quando o design investiga e formula
conhecimento a partir de seus préprios meios?”.

Essa discussdo se articula com a posigdo de Kristina Niedderer e Liam
Reilly ao enfatizarem que investigacdes em arte e design mobilizam, de
modo constitutivo, conhecimento experiencial e tcito, sem que isso seja
um desvio do rigor. O desafio é outro: encontrar modos de tornar esse
conhecimento comunicavel e debativel, preservando sua complexidade e
reconhecendo seu papel nas decisGes projetuais (Niedderer & Reilly, 2010).
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Aqui, a pratica reflexiva em Schén (1983) retorna como sustentagdo: a
oscilagdo entre acio e reflexdo - e, sobretudo, a necessidade de explicitar
como se aprende no “pantano” das situagdes reais - fundamenta a ideia
de que o rigor ndo depende de expulsar o experiencial, mas de articular
criticamente aquilo que a pratica produz.

Ao mesmo tempo, convém evitar um deslize comum: tratar RtD como
rétulo suficiente. Mesmo quando se assume que teoria pode emergir da
pratica, permanece a exigéncia académica de demonstrar como se passou
do caso singular a alguma maneira de formulagio: seja um método, um
conjunto de critérios, uma tipologia, uma diretriz ou um framework. O
ponto de convergéncia entre Archer, Schon, Niedderer & Reilly e Redstréom
estd justamente af: a prética ndo precisa ser subalternizada, mas precisa
ser trabalhada como evidéncia - com registro, explicitagdo de decisdes e
formas de validagdo adequadas ao campo.

E nesse horizonte que se insere a seg¢ao seguinte, Encontros entre
teoria e pratica no PPGD/EBA/UFR]J, onde essa articulacdo é apresentada
como trés eixos recorrentes no desenvolvimento do programa: Poéticas do
fazer: experimentacdo material e processo como evidéncia; Modelagens
critico-analiticas: artefatos, linguagens e sistemas como campo de teoria;
e Iteratividade orientada a diretrizes: do artefato ao conceito operacional.

Encontros entre teoria e pratica no PPGD/EBA/UFRJ

Esta se¢do se ancora no deslocamento do “saber-fazer” da esfera do
tacito para discutir formas comunicédveis e cumulativas de conhecimento.
O referencial discutido nas se¢Bes Tensdes entre pensar e fazer e
Transicionando limites entre teoria-pratica, com énfase em pratica reflexiva
e nos debates sobre pesquisa em/por/através do design, nos permite
reconhecer que, no campo do design, teoria e pratica ndo se conectam por
hierarquia (teoria seguida pela pratica), mas por co-produgdo: a pratica
reorganiza o problema, define critérios e produz evidéncias; a teoria
oferece instrumentos para descrever, interpretar, justificar e generalizar,
dentro de limites explicitos, aquilo que a prética revela.

Ao observarmos o conjunto de pesquisas do PPGD/EBA/UFR],
torna-se possivel agrupar recorréncias metodoldgicas ndo por tema, mas
por modos de produzir conhecimento: (i) quando o conhecimento emerge
do experimento material e do processo criativo; (ii) quando se constitui
por andlise e modelagem relacional de artefatos, sistemas e repertdrios,
frequentemente com apoio de estratégias visuais de pensamento; e
(iii) quando se consolida em ciclos iterativos de projeto orientados
a proposi¢des prospectivas, culminando em conceitos operacionais,
diretrizes ou frameworks.

Seguindo esta organizagdo, estabelecemos os trés eixos a seguir que
perpassam as linhas do programa. Eles funcionam como uma lente descritiva
para explicitar o que conta como evidéncia, como se organiza o percurso
metodoldgico e que formas de resultado sdo consideradas legitimas em
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investigacdes tedrico-praticas. Deste modo, uma mesma pesquisa pode
atravessar mais de um eixo.

Eixo 1 - Poéticas do fazer: experimentagao material e processo como
evidéncia

Este eixo reune investigagdes na fronteira entre arte e design. O
conhecimento é produzido pela experimentagdo material, pelo manejo de
linguagens e pela descricao critica do processo, com suas decisdes, desvios
e contingéncias. Nessa configuracdo, o artefato ndo é apenas resultado,
mas funciona como uma situagdo de pesquisa, um dispositivo que convoca
perguntas, impde resisténcias, reorienta hipdteses e exige critérios internos
de avaliacgdo.

Do ponto de vista metodoldgico, sdo recorrentes ciclos de concepgio,
experimentacgio e andlise, com documentagio rigorosa (diarios, cadernos,
versdes, matrizes de decisdo, registro de falhas e reiteragdes). A prética
reflexiva opera em dois planos: a reflexdo na agdo, quando o fazer
reorganiza o problema em tempo real, e a reflexdo sobre a acdo, quando o
percurso é reconstruido e tornado comunicavel, com critérios explicitos. O
ganho académico do eixo ndo se reduz a um “objeto bem acabado”, mas a
produgio de entendimento sobre como certas escolhas estéticas, técnicas e
simbdlicas se tornam argumento e evidéncia.

Neste eixo, destacamos algumas pesquisas. Em O livro-monstro:
um artefato tridimensional como espago poético, a pesquisa de Giovane
Ferreira, orientada por Irene Peixoto, desloca o livro de suporte de leitura
para artefato expandido, enfatizando uma experiéncia corporal e sensivel.
A contribui¢do nio se limita ao objeto final, porque o conhecimento é
construido ao longo de um percurso em que “erros e imprevisibilidades”
deixam de ser ruido e passam a operar como material epistémico -
aquilo que permite explicitar condigdes de criacdo, limites de controle e
descobertas ndo antecipadas. O mito do dragdo-baleia funciona como eixo
conceitual e cultural articulador, mediado pela leitura simbdlica de Nise
da Silveira; a reflexdo se sustenta em interlocu¢do com Gaston Bachelard e
Tim Ingold, reforcando a inseparabilidade entre materialidade, imaginacao
e construcgio de sentido.

A pesquisa de mestrado O livro (de artista) em sua dimenséo poética
de Gabriela Irigoyen, também orientada por Irene Peixoto, consolida o
livro de artista como plataforma expressiva e como método. A combinagio
entre revisdo bibliogréfica, andlise critica de obras de referéncia e
um corpus autoral formado por livros produzidos entre 2010 e 2024,
define um percurso em que a pratica é meio para formular e tensionar
conceitos. A posi¢do assumida de designer-artista pesquisadora confere
consisténcia ao argumento de que o projeto pode ser lugar de produgio de
conhecimento. As afinidades conceituais mobilizadas - Tim Ingold, Roger
Chartier, Ulises Carrién, Gilles Deleuze e Félix Guattari - operam como
estrutura interpretativa para compreender a pratica como pensamento
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material. Os dois livros resultantes, e sua sele¢do para a IX Bienal da EBA/
UFRJ, constituem “corpos de evidéncia” que estabilizam procedimentos,
linguagens e critérios.

Na pesquisa Rua: didlogos entre processo criativo e ambiente
urbano, Raissa Albuquerque, orientada por Julie de Aradjo Pires, investiga
como a rua interfere nos processos de grafiteiros e muralistas e observa
a emergéncia de objetos autorais como parte do préprio entendimento
tedrico. Ela nomeia esses desdobramentos de “criagdo residual”: artefatos
que nio sdo metas finais, mas consequéncias do processo de tomada de
consciéncia dos elementos vividos e analisados. Um exemplo é o lambe-
lambe “rua de quem?”, derivado de perguntas sobre pertencimento e
desconforto em espagos publicos, concebido em escala corporal para ser
percebido como um passante. Outro é o “ndo-mapa de registros maltiplos”,
que descontextualiza trajetos registrados no Strava e os reconstrdi
como narrativa visual plural, valorizando o corpo e a experiéncia como
disparadores. Por fim, os “zines de encontros” sintetizam caminhadas
a partir de didrio de campo, fotografias e categorias de observacio,
convertendo rastros cotidianos em fabulagdes criticas.

Em termos de clareza e especificidade, este eixo se define por quatro
marcas: (1) centralidade do processo e da materialidade como motores
de investigacdo; (2) documentagio reflexiva capaz de tornar o percurso
auditdvel; (3) construcio de critérios internos de avaliacgdo; e (4) resultados
que frequentemente assumem a forma de repertdrios de procedimentos,
principios poéticos e deslocamentos conceituais derivados do fazer.

Eixo 2 — Modelagem critico-analiticas: artefatos, linguagens e sistemas
como campo de teoria

O segundo eixo concentra pesquisas em que a producio de
conhecimento se da principalmente por andlise, comparagio, categorizagio
e construgdo de argumentos - muitas vezes apoiados por estratégias visuais
(diagramas, paralelismos, matrizes, esquemas). Aqui o foco é a capacidade de
construir compreensio critica por meio de recortes, modelos e instrumentos
de leitura. O “pratico” entra como operagdo analitica (intervengdo visual,
tradugio de linguagem, prototipagdo como teste de hipétese) e como exame
de sistemas (interfaces, plataformas, protocolos, dispositivos de mediagio).

As pesquisas exemplificadas neste eixo mostram uma amplitude
consistente: do uso de linguagens gréficas para desmontar narrativas
hegemodnicas até a avaliagdo de plataformas digitais e experiéncias
imersivas. O trabalho Despertando: uma linguagem grafica fragmentaria
no design de uma visualidade histérica menos univoca de Joab Alves
dos Santos, orientado por Marcus Vinicius de Paula, baseia-se na nogio
de “imagem dialética” de Walter Benjamin, articulada a recursos
fragmentdrios da linguagem de HQs para produzir intervengdes visuais
em imagens que sustentam modelos excludentes sobre fatos histdricos.
A pesquisa formula um procedimento em que a intervengdo grafica é

DATJournal v.11n.1 2026



Desdobramentos da pesquisa académica tedrico-pratica na pés-graduagao em Design 173

a proépria técnica analitica: ao fragmentar, reordenar e reinscrever,
busca-se “aflorar a voz dos excluidos” e produzir uma critica. O ntcleo
metodoldgico, aqui, estd na construgdo de um dispositivo alegérico-
critico: um método que faz o argumento aparecer no modo como imagens
sdo recombinadas e tensionadas.

O trabalho Design absurdo: Uma investigacdo da criacdo absurda
aplicada ao design de Vivian de Luna Freire Carlos de Oliveira, orientado por
Raquel Ponte, parte de Albert Camus e ancora-se na filosofia de Charles S.
Peirce para propor a criagdo absurda como metodologia de processo criativo.
A pesquisa buscou identificar as relages entre o absurdismo e a filosofia
peirciana, aplicando os métodos da cria¢do absurda no desenvolvimento de
trés projetos visuaisretomando aavaliagdo das experimentagdes praticas por
meio de reflexdes tedricas, numa dindmica pratica-reflexiva.Embora inclua
trés projetos visuais, a énfase é demonstrativa e analitica. A contribuicdo se
dé na formulagio de um procedimento reflexivo argumentado, adequado a
intensidade e as misturas de linguagem da contemporaneidade.

Encontra-se ainda o estudo qualiquantitativo Fotografia Cientifica e
Plataformas de Ciéncia Cidada: Identificagdo taxondmica da fauna e flora da
Ilha do Bom Jesus, de Daniel Jorge de Menezes Mello e orientagdo de Madalena
Grimaldi, sobre fotografia cientifica e plataformas de ciéncia cidad3, e a
pesquisa Experiéncia Imersiva e Percep¢do Emocional: Avaliagdo da interagdo
com esculturas em Realidade Estendida (XR) por meio da metodologia Kansei,
de Bianca Bardela Pereira e mesma orientagdo, que investiga a experiéncia do
usudrio com esculturas em Realidade Estendida (XR) explicitam uma variante
“sistémica” do eixo, centrada na analise critica de tecnologias de mediagdo. O
que os vincula a este eixo é o método: andlise de sistemas visuais e interfaces,
identificacdo de eficiéncia e implicagbes para inovagio social. Assim, a pesquisa
sobre esculturas digitalizadas e experiéncia em ambientes de realidade
estendida, vinculada ao projeto de modelagem das esculturas de Celita Vaccani,
ao empregar a metodologia Kansei Engineering coloca no centro a avaliagio de
dimensdes afetivas, sensoriais e emocionais, articulando fundamentacio tedrica,
desenvolvimento do ambiente e andlise das respostas.

0 segundo eixo, portanto, se define por: (1) construgdo de corpus
e critérios de andlise; (2) operagdes de leitura, comparagio e modelagem
(frequentemente visuais); (3) pratica como instrumento de pensamento
e prova (intervengdes, tradugdes, testes); e (4) resultados na forma de
métodos, modelos interpretativos, tipologias, argumentos critico-visuais e
recomendagdes sobre sistemas e mediagdes.

Eixo 3 — Iteratividade orientada a diretrizes: do artefato ao conceito

O terceiro eixo reune pesquisas prospectivas em que a pratica
projetual é conduzida por iteracdo e validacdo progressiva, visando ndo
apenas produzir artefatos, mas consolidar conceitos operacionais, isto é,
nog¢des que passam a orientar decisdes e resultados transferiveis: diretrizes,
frameworks, heuristicas, arcabougos de analise e recomendagdes aplicaveis
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sob condig¢bes explicitadas. Aqui, teoria e pratica se articulam em um
regime de teste e refinamento: hipéteses sdo formuladas, materializadas,
confrontadas com evidéncias (usudrios, contextos, literatura, anélise de
repertdrio) e convertidas em sinteses.

0 estudo Distint@s: um projeto critico sobre Design e a produgio da
imagem de personagens femininas nos jogos digitais de Déborah Rezende
Gouvéa, com orientacdo de Fabiana Oliveira Heinrich, é um exemplar do
eixo 3: parte de um diagndstico critico (esteredtipos e objetificagdo de
personagens femininas em jogos digitais) e estrutura uma metodologia
que combina revisdo bibliografica, questiondrios com jogadoras e
entrevistas com designers. O resultado, um kit de diretrizes para criagdo de
personagens originais e ndo objetificadas, é o tipo de saida que caracteriza
o0 eixo: uma ferramenta de validagdo para equipes de criagdo, orientada a
mudanga cultural e critérios de inclusdo. O valor académico do trabalho
estd na passagem do diagndstico a formalizagdo: transformar critica em
procedimento, e procedimento em diretriz comunicavel.

A pesquisa Visualizar o Inimaginavel: hiperobjetos e visualizacdo de
dados no Antropoceno de Rodolfo Almeida, orientado por Doris Kosminsky,
aborda a emergéncia climatica na visualizagdo de dados, explicitando
claramente o mecanismo do eixo. O trabalho enfrenta um problema
de escala e representacido, mobilizando o Antropoceno e o conceito de
“hiperobjetos” de Timothy Morton (2013) para justificar por que o fenémeno
desafia repertdrios convencionais. O percurso integra andlise de projetos
de design visual e revisdo sistematica de literatura, mas o ponto decisivo é a
proposi¢do de desenvolvimento iterativo de visualizagdes que comuniquem
a prépria problematica de representagdo. As saidas previstas - arcabouco de
analise, protdtipos e construgdo de um imaginario visual - constituem uma
trajetdria tipica do eixo: um circuito em que protétipos ndo sdo fim, mas
meio para estabilizar critérios, linguagem e generaliza¢Ges responsaveis.

Finalmente, o estudo sobre fisicalizacdo acessivel de dados,
realizado em parceria com o Instituto Benjamin Constant - RJ, fornece um
exemplo particularmente forte de como este eixo transforma pratica em
conhecimento transferivel. A pesquisa Fisicalizagdo da informagio para
pessoas com deficiéncia visual de Giovanna Farah, também orientada por
Doris Kosminsky, conjuga revisdo de literatura e workshop com estudantes
cegos e com baixa visdo, observando métodos e processos na criagdo de
fisicalizagdes. A andlise qualitativa, articulada as evidéncias tedricas,
culmina em um framework com 49 recomendagdes para fisicalizagdes
acessiveis. Isso é central: o conhecimento nio fica restrito ao caso; ele
se formaliza como diretriz, com potencial de orientar novas praticas e
preencher uma lacuna no campo.

Em termos sintéticos, este eixo se define por: (1) ciclos iterativos
orientados a hipdtese e critérios; (2) articulagio entre evidéncia empirica
e fundamentagdo tedrica para justificar decisdes; (3) formalizagdo de
saidas transferiveis (kits, frameworks, recomendacdes, observacdes);
e (4) compromisso com explicitagdo de condi¢des de uso e limites de
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generalizacdo. Neste eixo a relagdo teoria-pratica se torna mais verificavel:
a prética gera teoria na forma de conceitos operacionais e diretrizes; a
teoria retorna a pratica como critério, método e avaliagdo.

Ao organizar as pesquisas nesses trés eixos - Poéticas do fazer,
Modelagens critico-analiticas e Iteratividade orientada a diretrizes - torna-
se possivel descrever com precisdo como o PPGD/EBA/UFR] sustenta
metodologias tedrico-praticas para producgdo de conhecimento. Cada eixo
responde, a sua maneira, ao problema inicial do conhecimento técito: no
primeiro, torna-o comunicavel por documentagio e critica do processo; no
segundo, por instrumentos analiticos e argumentos que modelam relagdes
e desmontam pressupostos; no terceiro, por iteracio e formalizacdo de
sinteses transferiveis. A tipologia, assim, torna o debate mais explicito,
oferecendo uma gramatica para discutir rigor, evidéncia e contribuigio no
design quando teoria e pratica sdo indissociaveis.

Consideragoes finais

Ao longo deste artigo, situamos a criagdo do PPGD/EBA/UFR] no
contexto mais amplo do debate sobre a relagdo entre teoria e pratica na
pesquisa em design. A partir de suas herangas epistemoldgicas, das tensdes
histéricas entre pensar e fazer e das contribuicdes sobre pesquisa em, para
e por meio do design, argumentamos que essa relagdo ndo se resolve por
hierarquizacdo, mas pela constru¢io de articulagdes capazes de produzir
conhecimentos situados, comunicaveis e criticamente fundamentados.

Nesse percurso, a nogdo de transi¢do nos limites entre teoria e
pratica mostrou-se produtiva para compreender a pesquisa em design
como um campo continuo de varia¢des, no qual experimentagio, reflexio e
formalizagdo conceitual se articulam. Em vez de conceber teoria como algo
exterior ao processo projetual (designing) ou reduzir a prética a aplicagdo
instrumental, os referenciais discutidos indicam que o conhecimento
pode emergir do préprio fazer do design, desde que submetido a critérios
de explicitacdo, sistematizacdo e validagdo compativeis com o campo
académico. Deste argumento decorrem quatro nicleos: (1) o design como
prética fundada no fazer; (2) a exigéncia de explicitagdo e validagio; (3)
a transicdo - e ndo a dissolucdo - dos limites teoria-préatica; e (4) a teoria
como algo que pode ser criado por meio da pratica do design.

A organizagdo das pesquisas do PPGD/EBA/UFR] em trés eixos -
Poéticas do fazer, Modelagens critico-analiticas e Iteratividade orientada
a diretrizes - ndo estabelece modelos normativos. Em consonancia com
Redstrom (2017), oferecem exemplos que iluminam possibilidades e
tornam visiveis diferentes regimes de produgio de conhecimento. A
tipologia permite discutir com maior precisdo o que conta como evidéncia,
rigor e contribuicdo quando teoria e pratica sdo indissocidveis: seja pela
documentacio reflexiva do processo e da materialidade, pela construgio
de instrumentos e argumentos critico-visuais, ou pela iteragio orientada a
formalizacdo de sinteses transferiveis.
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Por fim, ao registrar e analisar experiéncias do programa, o artigo
ndo propde um modelo fechado de pesquisa tedrico-pratica, mas contribui
para a consolidagdo de um vocabuldrio critico-metodoldgico capaz de
sustentar investigacdes futuras. Ao reconhecer a diversidade de estratégias,
para articular processo projetual e produgio de conhecimento, reafirma-
se o design como campo legitimo de pesquisa académica, comprometido
com a complexidade dos problemas contemporineos e com a criagdo de
metodologias sensiveis as relagdes entre cultura, tecnologia e sociedade.
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