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Resumo A renderizagdo é uma etapa essencial na representagio de projetos
de Design de Interiores, permitindo a criagdo de imagens fotorrealistas que
facilitam a comunicago entre profissionais e clientes. Essa competéncia téc-
nica tem ganhado destaque no mercado, tornando-se uma exigéncia cada vez
mais presente nos processos de contratagdo de designers de interiores. Este
artigo investiga como os coordenadores de cursos de Design de Interiores no
Brasil percebem o ensino da renderizacido dentro dos curriculos académicos.
Por meio de uma andlise qualitativa e quantitativa das respostas coletadas, o
estudo explora as dindmicas institucionais, as prioridades pedagdgicas e as
estratégias adotadas para suprir as lacunas entre a formagao oferecida e as
exigéncias do mercado. Os resultados evidenciam o reconhecimento da im-
portincia da renderizagdo para a formagdo profissional, mas também reve-
lam uma significativa distincia entre a teoria e a pratica no ensino superior.

Palavras-chave Renderizagdo, Design de Interiores, Ensino Superior, Curriculo, Visu-
alizagdo de Projetos.
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Rendering in interior design education: challenges and curricular opportunities
Abstract Rendering is an essential stage in the representation of Interior Design proj-
ects, allowing the creation of photorealistic images that facilitate communication
between professionals and clients. This technical skill has gained increasing promi-
nence in the job market, becoming a growing requirement in the hiring processes of
interior designers. This article investigates how Interior Design program coordina-
tors in Brazil perceive the teaching of rendering within academic curricula. Through
a qualitative and quantitative analysis of the collected responses, the study explores
institutional dynamics, pedagogical priorities, and the strategies adopted to address
the gaps between the education provided and market demands. The results highlight
a general recognition of the importance of rendering for professional training but also
reveal a significant gap between theory and practice in higher education.

Keywords Rendering; Interior Design; Higher Education; Curriculum; Project Visualization.

La renderizacion en la enseiianza del Disefio de Interiores: desafios y posibilida-
des curriculares

Resumen La renderizacién es una etapa esencial en la representacién de proyectos
de Disefio de Interiores, ya que permite la creacion de imdgenes fotorrealistas que
facilitan la comunicacién entre profesionales y clientes. Esta competencia técnica ha
ganado protagonismo en el mercado, convirtiéndose en un requisito cada vez mds fre-
cuente en los procesos de contratacién de disefiadores de interiores. Este articulo in-
vestiga c6mo los coordinadores de carreras de Disefio de Interiores en Brasil perciben
la ensefianza de la renderizacién dentro de los planes de estudio académicos. A par-
tir de un andlisis cualitativo y cuantitativo de las respuestas recopiladas, el estudio
explora las dindmicas institucionales, las prioridades pedagdgicas y las estrategias
adoptadas para reducir las brechas entre la formacién ofrecida y las exigencias del
mercado. Los resultados evidencian el reconocimiento de la importancia de la render-
izacién para la formacion profesional, pero también revelan una distancia significati-
va entre la teoriay la prdctica en la educacion superior.

Palabras clave Renderizacidn, Disefio de Interiores, Educacién Superior, Curriculo,
Visualizacidon de proyectos.
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Introdugao

A renderizacgio, definida como o processo de criacio de imagens
realistas a partir de modelos tridimensionais, emergiu como uma habili-
dade central na pratica do Design de Interiores. Sua relevancia reside na
capacidade de permitir a simulagdo precisa e visualmente impactante de
ambientes, otimizando a comunicagdo de ideias e a visualizacio final dos
espagos antes da execucdo (Otsuka, 2024; Fang, 2021). No mercado de tra-
balho contemporaneo, essa competéncia é cada vez mais valorizada, sendo
frequentemente apontada como um diferencial competitivo e, em muitos
casos, um pré-requisito para oportunidades de estigio e emprego na area
(Peixoto, 2025; Shao et al., 2024).

Apesar da crescente demanda e da importincia da renderizagdo
para a atuacgdo profissional, sua presenca nos curriculos académicos dos
cursos de Design de Interiores no Brasil parece ser limitada e carente de
uniformidade. Muitas vezes, o contetdo é diluido em disciplinas mais am-
plas de modelagem digital ou representagdo grafica, o que pode compro-
meter a profundidade do aprendizado e a formagao de profissionais plena-
mente aptos a atender as expectativas do mercado (Peixoto, 2025; Costa e
Bruscato, 2020). Essa inconsisténcia na formagdo académica levanta ques-
tdes sobre o alinhamento entre o ensino superior e as necessidades reais da
profissdo (Kacerauskas, 2015; Silva, 2011).

Este artigo se propde a aprofundar a compreensdo sobre as per-
cepgdes dos coordenadores de cursos de Design de Interiores no Brasil
em relagdo ao ensino da renderizagdo. Busca-se investigar as razdes sub-
jacentes a abordagem atual do tema nos curriculos, analisar os desafios
pedagdgicos e institucionais enfrentados para sua inclusdo e aprofunda-
mento, e discutir as implica¢des dessas dindmicas para a preparagdo dos
futuros profissionais do Design de Interiores.

Desenvolvimento

0 Projeto Pedagdgico dos Cursos de Bacharelado em Design de Interiores
no Brasil

O Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) constitui o documento orienta-
dor que estabelece a estrutura curricular, os objetivos formativos, as com-
peténcias esperadas e o perfil profissional dos egressos dos cursos de ensi-
no superior. No contexto brasileiro, os cursos de bacharelado em Design,
incluindo a habilitacio em Design de Interiores, sdo regulamentados pelas
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) definidas pela Cimara de Educa-
¢do Superior (2004), que delineiam uma formac¢io ampla, interdisciplinar
e adaptada as transformacdes sociais, culturais, econémicas e tecnoldgicas.

De acordo com as DCNS, o profissional de Design deve ser capacitado
a “produzir projetos que envolvam sistemas de informagdes visuais, artisti-
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cas, estéticas, culturais e tecnoldgicas, observados o ajustamento histdrico,
os tracos culturais e de desenvolvimento das comunidades, bem como as
caracteristicas dos usudrios e de seu contexto socioecondémico e cultural”
(Camara de Educagdo Superior, 2004, p. 2).

A estrutura curricular preconizada pelas DCNs é organizada em trés
eixos interligados:

« Conteddos basicos, que abrangem histéria do design, funda-
mentos tedricos, metodologia projetual, estudo de materiais e
relagdes com o mercado;

« Conteudos especificos, voltados as dreas de atuagdo, como co-
municagdo visual, interiores, moda e produgio industrial, com
foco na solugdo de problemas e na adaptagdo aos contextos de
uso;

« Integracdo entre teoria e pratica, por meio de estdgios supervi-
sionados, projetos integradores e atividades complementares,
incluindo o dominio de softwares técnicos como parte do de-
senvolvimento de competéncias profissionais.

No caso especifico do Design de Interiores, espera-se que o egresso
seja capaz de articular sensibilidade estética, funcionalidade, conhecimento
técnico e dominio das ferramentas digitais utilizadas na concepg¢io e apre-
sentacdo de projetos (Silva, 2011; Costa e Bruscato, 2020). Nesse sentido, a for-
magcdo deve contemplar o uso de tecnologias de modelagem tridimensional,
visualizagdo digital e renderizagao, integrando aspectos criativos e técnicos.

Contudo, andlises recentes de PPCs de cursos de Design de Interio-
res em institui¢des publicas e privadas apontam para uma significativa de-
ficiéncia quanto a presenga da renderizagdo como conteudo estruturado.
Frequentemente, o tema aparece de forma diluida em disciplinas genéricas
de representacido grafica ou modelagem digital, sem o devido aprofunda-
mento conceitual e pratico (Peixoto, 2025). Em muitos casos, sequer é abor-
dado como componente obrigatdrio, sendo relegado ao campo de atividades
extracurriculares ou de aprendizagem informal por parte dos estudantes.

Essa auséncia curricular ndo apenas compromete a formacio inte-
gral dos alunos, como também gera lacunas no desenvolvimento de com-
peténcias consideradas essenciais pelo mercado de trabalho (Shao et al.,
2024). 0 dominio de ferramentas como SketchUp, VRay, Lumion ou 3ds Max
tornou-se um requisito amplamente presente em vagas profissionais, in-
clusive para cargos de entrada, o que reforca a urgéncia de se repensar a
estrutura dos curriculos académicos (Peixoto, 2025; Fang, 2021).

Além disso, o préprio processo de ensino-aprendizagem pode se
beneficiar da inser¢do dessas tecnologias, uma vez que a renderizagdo
contribui ndo apenas para a apresentagdo visual dos projetos, mas tam-
bém para o desenvolvimento de pensamento espacial, anélise de ilumi-
nagdo, aplicacdo de materiais e concepgdo de experiéncias sensoriais no
ambiente projetado (Otsuka, 2024). A formagdo técnica, portanto, ndo
deve ser vista como antagdnica a formagdo conceitual e criativa, mas
sim como complementar e estratégica.
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Dessa forma, a revisdo e atualizacdo dos PPCs deve ser orienta-
da por uma perspectiva que considere tanto as diretrizes educacionais
quanto as exigéncias concretas da pratica profissional, integrando de
forma estruturada o ensino da renderizag¢do ao processo formativo dos
futuros designers de interiores.

A Importancia da Renderizagéo e Ferramentas CAD

As ferramentas de CAD (Computer Aided Design) e a modelagem
digital sdo elementos cruciais no desenvolvimento de projetos de interio-
res, especialmente no contexto do design contemporaneo, cada vez mais
mediado por tecnologias de representagio grafica (Silva, 2011; Fang, 2021).
Essas tecnologias proporcionam vantagens significativas tanto no aprimo-
ramento do processo criativo quanto na execugdo dos projetos, permitin-
do que os designers transformem ideias em modelos tridimensionais com
maior precisdo, agilidade e qualidade técnica.

O uso de softwares como AutoCAD, SketchUp, Lumion e 3ds Max
viabiliza ndo apenas o detalhamento técnico de construgio e decoragio,
mas também a comunicacdo visual eficiente com o cliente, reduzindo
ambiguidades e aumentando a clareza na apresentagdo das solugdes
projetuais (Peixoto, 2025; Costa e Bruscato, 2020). A modelagem digital,
portanto, ndo deve ser compreendida apenas como uma etapa de dese-
nho técnico, mas como uma fase estratégica do projeto, pois permite ao
designer antecipar de forma realista a aparéncia e a funcionalidade do
espaco antes de sua execugio fisica (Otsuka, 2024).

Ferramentas como o 3ds Max possibilitam a criacdo de ambientes
virtuais altamente detalhados, com simulacdo de luz, texturas e materiais,
permitindo ao cliente visualizar o resultado final com maior fidelidade
(Fang, 2021). Nesse contexto, a integracdo entre modelagem digital e ren-
derizacgdo é essencial para gerar imagens fotorrealistas, que ndo apenas en-
cantam visualmente, mas também funcionam como um instrumento técni-
co e comercial para validagdo de propostas.

A renderizagdo tem se tornado um verdadeiro diferencial compe-
titivo para designers de interiores. Um levantamento realizado na plata-
forma LinkedIn, analisando 113 vagas profissionais no Brasil, revelou que
mais de 70% delas mencionavam o dominio de ferramentas de modelagem
e renderizagdo como requisito desejavel ou obrigatério (Peixoto, 2025).
Essa valorizagdo da visualizagdo tridimensional decorre, em grande parte,
da sua capacidade de reduzir riscos no processo de aprovagio de projetos,
melhorar a comunicagdo com clientes e parceiros e elevar o nivel de profis-
sionalismo da apresentagio final.

Além disso, a literatura académica reforca que a renderizagdo ba-
seada em fisica — que simula com precisdo luzes, sombras, reflexos e mate-
riais — oferece um nivel de realismo significativamente superior aos esbo-
¢os manuais, contribuindo para a experiéncia imersiva e a credibilidade do
projeto (Shao et al., 2024). Tais caracteristicas tornam a renderizago indis-
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pensavel para a validagdo técnica e estética de ambientes, especialmente
em projetos comerciais e residenciais de médio e alto padrio.

Outros sim, a crescente aplica¢do da Inteligéncia Artificial (IA) em
softwares de visualizagdo, como D5 Render e Midjourney, esta transforman-
do o setor e elevando ainda mais as expectativas sobre as entregas visuais
dos profissionais da 4rea (Shao et al., 2024). Essas tecnologias tém permitido
acelerar processos de renderizagdo, automatizar tarefas repetitivas e gerar
resultados com qualidade cada vez mais préxima da fotografia, exigindo que
o profissional de Design de Interiores esteja constantemente atualizado.

Diante desse cendrio, a renderizagdo ndo deve ser tratada apenas
como o aprendizado de uma ferramenta, mas sim como uma competéncia
estratégica que amplia a expressividade do projeto, fortalece a comunicagdo
visual e contribui diretamente para a viabilidade técnica e comercial das pro-
postas. Sua inclusdo efetiva nos curriculos de cursos de Design de Interiores
é, portanto, uma necessidade formativa alinhada as exigéncias do setor pro-
dutivo e as transformagdes tecnoldgicas em curso no campo do design.

Metodologia

A presente pesquisa adota uma abordagem exploratdrio-descriti-
va com delineamento misto, que integra métodos quantitativos e quali-
tativos. Para os propdsitos deste artigo, o foco metodoldgico serd exclu-
sivamente na etapa de coleta de dados com coordenadores de cursos de
Design de Interiores, visto que o objetivo é compreender suas percepg¢des
académicas sobre o ensino de renderizacio.

O processo de identificacdo dos participantes iniciou-se com uma
busca sistematizada na plataforma e-MEC, visando mapear os cursos de ba-
charelado em Design de Interiores e/ou Ambientes que estavam em funcio-
namento no Brasil. Inicialmente, foram identificados 6 cursos com a deno-
minagio “Design de Interiores” e 2 cursos com a denominagio “Design de
Ambiente”. Apds um processo de filtragem, que excluiu cursos nio inicia-
dos ou que haviam mudado de denominagio, e incluiu cursos com énfase
em Design de Interiores, mesmo que denominados “Decoragdo” (como o
caso da UFBA), o corpus final para contato totalizou 6 institui¢des/cursos.

A etapa de coleta de dados primarios com os coordenadores foi
realizada por meio de uma pesquisa de campo, utilizando um questio-
nario autoaplicavel na plataforma Google Forms. A escolha do questio-
nario como técnica de coleta de dados se justifica pela sua eficacia em
obter informagdes sobre opinides, comportamentos ou caracteristicas
de um grupo especifico de individuos, permitindo a coleta de dados que
ndo seriam encontrados em outras fontes. A aplicagdo online facilitou,
agilizou e reduziu os custos operacionais da pesquisa.

A amostragem utilizada foi ndo probabilistica intencional, o que
significa que os participantes foram selecionados por pertencerem a gru-
pos especificos e essenciais para o contexto do estudo. Segundo Marconi e
Lakatos (2003), essa abordagem é adequada quando se busca compreender a
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opinido de individuos especificos da populagdo. No contexto desta pesquisa,
os individuos especificos foram os coordenadores dos cursos de bacharela-
do em Design de Interiores das Institui¢des de Ensino (IEs) brasileiras.

Embora a busca tenha sido direcionada a um ndmero maior de
coordenadores, trés deles responderam ao questiondrio. Os participan-
tes foram provenientes de uma institui¢do particular (Centro Universi-
tario Belas Artes de Sdo Paulo), uma universidade federal (Universidade
Federal do Rio de Janeiro - UFR]) e uma universidade estadual (Univer-
sidade do Estado de Minas Gerais - UEMG). Ressalta-se que, apesar de se
tratar de uma aplicagdo em menor escala, os dados obtidos indicam ten-
déncias significativas e oferecem uma base sélida para compreender as
percepgdes dos coordenadores quanto a estrutura curricular dos cursos
de Design de Interiores, especialmente no que diz respeito a renderiza-
¢do. Os dados oriundos do piloto foram tratados de forma exploratdria,
contribuindo para validar os caminhos da pesquisa e reforgar a necessi-
dade de investigagdes futuras em maior escala.

Discussoes

A andlise dos resultados, baseada nas respostas dos trés coordenado-
res de cursos de Design de Interiores no Brasil, proporciona uma visio critica
sobre as percepgdes académicas a respeito do ensino de renderizagio.

Abordagem da Renderizagdo nos PPCs

A investiga¢do dos Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs) das trés
institui¢des revelou que a renderizagdo nio é tratada como uma disci-
plina auténoma, mas sim abordada de forma integrada em componentes
curriculares mais amplos que envolvem modelagem digital. Por exem-
plo, a UFRJ oferece “Perspectiva Digital”, que utiliza softwares para vi-
sualizag¢do de projetos , e a UEMG possui “Expressdo Grafica Tridimen-
sional Digital”, que inclui modelagem e projecdo digital com softwares
como Google SketchUp, SolidWorks e 3ds Max.

A auséncia de disciplinas dedicadas exclusivamente a renderizagio
é um ponto crucial. Embora a integragdo em disciplinas mais amplas possa
ser vista como uma estratégia para contextualizar a renderizagdo dentro
de um escopo maior de representacio digital, isso levanta questionamentos
sobre a profundidade do aprendizado. O contetido programadtico da disci-
plina da UEMG, com 36h/a, por exemplo, é bastante abrangente, cobrindo
geometria, modelagem, projecdo e representacdo virtual. Diante de uma
carga hordria reduzida e um escopo tio vasto, a alocagdo de tempo para um
aprofundamento especifico em técnicas de renderizagdo pode ser limitada.
Isso pode resultar em uma aprendizagem superficial, onde os alunos nao
desenvolvem as habilidades especificas de renderiza¢do com a proficiéncia
necessaria para as demandas do mercado. A questio reside, portanto, em
saber se a abordagem integrada é suficiente para capacitar os alunos com o
nivel de detalhe e realismo que o mercado exige.

DATJournal v.11 n.12026



A renderizagdo no ensino de design de interiores: desafios e 157
possibilidades curriculares

PercepcOes dos Coordenadores sobre a Importancia da Renderizagéo

As percepgdes dos coordenadores sobre a importincia da ren-
derizagdo na formacido do designer de interiores sdo heterogéneas. En-
quanto um coordenador a considera “essencial” para simulagdo realista
e comunicagdo com clientes, outros a veem como uma ferramenta “com-
plementar”, priorizando a representacdo manual, especialmente em
cursos com tradi¢do nas artes visuais. Essa divergéncia é notavel, pois,
apesar do reconhecimento do papel da renderizagido como instrumento
de comunicagdo visual, a classificagdo de sua relevancia na pratica pro-
fissional variou entre “baixa” e “média”.

Essa diferenca de percepcdo pode ser interpretada de varias ma-
neiras. Para alguns coordenadores, a renderizacdo pode ser vista como
uma técnica operacional, que se encaixa no desenvolvimento de habilida-
des em ferramentas digitais de maneira mais ampla, sem a necessidade de
um espago curricular exclusivo. Talvez haja uma crenca de que a forma-
¢do conceitual e projetual no bacharelado deve ser prioritaria, deixando o
aprofundamento técnico para especializagdes ou cursos livres. No entanto,
a valorizagdo do pensamento critico em detrimento do ensino de ferramen-
tas técnicas ignora a natureza aplicada do Design de Interiores. O designer
ndo atua apenas no campo tedrico; sua pratica envolve a criagdo de espagos
funcionais e estéticos, e o dominio tecnolédgico, como a renderizagio, ex-
pande as possibilidades projetuais.

Desafios para a Inclusdo e Aprofundamento da Renderizacao

Os coordenadores apontaram diversos desafios estruturais para
a inclusdo ou expansdo do ensino de renderizacdo. A principal limitagdo
mencionada foi a infraestrutura tecnoldgica, com a “auséncia de laboraté-
rios equipados com softwares especificos” e “restrigdes financeiras que im-
pactam a continuidade da oferta desses recursos”. O coordenador da UFR],
por exemplo, afirmou que “a ndo oferta ocorre quando ficamos sem o uso
do software por falta de recursos para pagamento das anuidades”. Essa de-
pendéncia de recursos para aquisi¢do e manutencdo de licengas de softwa-
res é um obstaculo significativo, especialmente em institui¢Ges publicas.

Outro impedimento relevante é a falta de professores capacita-
dos e a sobrecarga docente, que dificultam a amplia¢do do curriculo. A
capacitagdo do corpo docente é crucial para garantir um ensino de qua-
lidade em renderizacdo. Embora dois dos trés coordenadores acreditem
que seus professores sdo capacitados, um deles afirmou o contrario. Essa
divergéncia reforca que a disponibilidade de recursos humanos qualifi-
cados é um fator limitante.

Ainda sobre a possibilidade de inclusdo de uma disciplina especifica
de renderizagio, as respostas foram mistas: dois coordenadores indicaram
que “talvez” isso possa ocorrer, enquanto um afirmou que nio ha planos
para tal mudancga. As justificativas variam desde o contetido ja ser abordado
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em disciplina com carga hordria reduzida, até a percepgdo de que a neces-
sidade é suprida por outras disciplinas. No entanto, a realidade salarial e a
sobrecarga de atividades dos professores foram destacadas como impedi-
mentos para a ampliagdo do curriculo em uma das instituicdes.

Demanda de Mercado e Percepgdes dos Coordenadores

Todos os coordenadores concordam que a renderiza¢do é uma
habilidade exigida pelo mercado de trabalho, sendo frequentemente um
pré-requisito para estdgios em escritdrios de Design de Interiores ou Ar-
quitetura. No entanto, a percep¢do sobre a demanda dos alunos e egres-
sos por uma maior énfase no ensino de renderizagio diverge: um coor-
denador indicou essa demanda, enquanto os demais a desconheciam ou
afirmaram que ela n3o existe.

Essa discrepincia é critica. Se o mercado exige a renderizagdo como
pré-requisito, e os cursos ndo a abordam com a profundidade necessaria de-
vido as limitagGes institucionais ou decisdes pedagdgicas, isso cria uma la-
cuna formativa. A falta de feedback direto dos alunos e egressos, em alguns
casos, pode indicar uma desconexdo entre as expectativas da academia e
as necessidades reais dos estudantes no mercado de trabalho. A auséncia
de cursos extracurriculares institucionais sobre renderiza¢do em algumas
universidades agrava essa situagdo, pois os alunos sdo compelidos a buscar
capacitagdo externa, o que pode gerar desigualdade de oportunidades, visto
que o acesso a cursos livres e materiais complementares muitas vezes de-
pende de recursos financeiros e tempo disponivel.

Apesar da concordincia sobre a exigéncia mercadoldgica, a classi-
ficagdo da relevancia da renderizagdo no contexto da pratica profissional
varia entre “baixa” e “média”. Isso sugere uma possivel inconsisténcia en-
tre o reconhecimento da importancia externa e a priorizagdo interna no
curriculo. Pode haver uma percep¢io de que, embora a renderizagdo seja
uma habilidade bem-vinda e até necessaria para a inser¢do profissional, ela
nio possui 0 mesmo peso que outras habilidades fundamentais do design ou
que pode ser adquirida de forma complementar. Contudo, essa flexibilidade
curricular pode resultar em lacunas formativas significativas, impactando a
competitividade dos egressos no mercado.

Conclusoes

A renderizagdo é, inquestionavelmente, uma técnica fundamental
e cada vez mais necessaria no Design de Interiores, facilitando a comuni-
cagdo e a visualizagdo de projetos com um alto grau de realismo. Sua im-
portincia cresce a medida que a precisdo na apresentagdo dos projetos se
torna crucial para atrair clientes e se destacar em um mercado altamente
competitivo. Este estudo buscou investigar as razdes por tras da limitada ou
heterogénea inclusdo da renderizagio nos curriculos académicos de Design
de Interiores no Brasil, bem como analisar o impacto dessa lacuna na pre-
paragdo dos alunos para o mercado de trabalho.
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Os Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs) analisados demonstra-
ram que a renderizagdo, embora presente na formagio, ndo é usualmente
tratada como uma disciplina auténoma. A abordagem mais comum ¢ a
integracdo do tema em disciplinas mais amplas de modelagem digital e
representacgdo grafica. Essa estrutura levanta questdes sobre a profundi-
dade do aprendizado, pois pode refletir uma estratégia pedagdgica que
prioriza uma formagdo mais abrangente e conceitual em detrimento de
um foco técnico especifico. Consequentemente, surge a duvida se essa
abordagem resulta em lacunas significativas na capacitagio dos alunos
para atender as demandas do mercado.

As percepgdes dos coordenadores entrevistados sobre a importan-
cia da renderizacdo na graduacio sdo diversas. Enquanto alguns a consi-
deram essencial para a comunicagdo visual e a inser¢do profissional dos
alunos, outros a encaram como um recurso complementar, que pode ser
desenvolvido por meio de cursos extracurriculares ou na préatica profis-
sional. Além disso, os entrevistados evidenciaram desafios institucionais
considerdveis, como a caréncia de docentes especializados e a necessidade
premente de investimentos em tecnologia e infraestrutura, que dificultam
a ampliagdo do ensino de renderizacdo nas universidades.

Os egressos, por sua vez, reforcam a necessidade de buscar for-
macgdo complementar em renderizagio, seja por meio de cursos livres
ou workshops. Essa busca externa pode gerar desigualdades de oportu-
nidades entre aqueles que tém acesso a essas capacitagdes e os que ndo
tém. Embora a relevincia da renderizagido para a inser¢do no mercado
de trabalho tenha sido amplamente mencionada pelos coordenadores,
também foi destacado que outras competéncias, como gestdo de proje-
tos e habilidades interpessoais, desempenham um papel significativo na
empregabilidade dos profissionais da area.

Diante desses achados, a questdo central ndo se resume a simples
necessidade de incluir ou nio a renderizagdo no ensino de Design de Inte-
riores, mas sim ao grau de aprofundamento que esse conhecimento deve
ter na formagdo académica de bacharelado. Seria uma abordagem integra-
da, com contetidos de renderizagdo dentro de disciplinas de modelagem e
representagdo digital, suficiente? Ou seria mais adequado criar disciplinas
especificas para garantir um aprendizado mais aprofundado? Além disso,
uma reflexdo pertinente é se a inser¢do excessiva de ferramentas digitais
poderia, de alguma forma, restringir o processo criativo e o pensamento
projetual dos alunos.

Os resultados obtidos evidenciam que, embora a renderizagio
seja valorizada no mercado, sua auséncia como disciplina isolada nos
curriculos ndo é unanimemente vista como um problema estrutural, mas
como uma escolha pedagédgica que prioriza a flexibilidade e a adaptagio
dos alunos ao longo da carreira. No entanto, a necessidade apontada
pelos egressos de buscar capacitagdes externas pode sugerir uma lacuna
que afete a equidade no acesso a essas competéncias. Adicionalmente, a
analise dos PPCs mostrou que a abordagem diluida da renderizagdo pode
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resultar em um aprendizado superficial, levantando o questionamento
se a estrutura curricular atual atende de fato a demanda por profissio-
nais mais capacitados nessa area.

Dessa forma, a reflexdo sobre a insercdo da renderizagio deve con-
siderar tanto a relevancia da técnica para o mercado quanto as limitagdes
e possibilidades institucionais para sua implementacio mais estruturada
no ensino formal. O estudo contribui para o debate sobre o ensino de ferra-
mentas digitais no Design de Interiores, mas também ressalta a importancia
de uma discussdo mais ampla sobre as diretrizes curriculares e as demandas
do mercado. E crucial que a tomada de decisdo sobre a estrutura curricular
equilibre a formagdo conceitual e técnica, garantindo que os futuros pro-
fissionais estejam preparados para enfrentar os desafios da profissdo, sem
que haja um direcionamento excessivamente tecnicista ou, ao contrario,
desvinculado das praticas contemporaneas do setor. A inser¢do da rende-
rizagdo na graduagdo deve permanecer aberta, considerando nio apenas
as exigéncias mercadoldgicas, mas também os principios pedagdgicos e a
construcido de um perfil profissional diversificado e adaptavel.

Referéncias

BRASIL. Conselho Nacional de Educac¢do. CAmara de Educagdo Superior. Resolugdo n°® 5,
de 8 de margo de 2004. Aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagio
em Design e d4 outras providéncias. Didrio Oficial da Unido: se¢do 1, Brasilia, DF, 15 mar.
2004. Rep. 1 abr. 2004.

BRASIL. Lei n° 13.369, de 12 de dezembro de 2016. Dispde sobre a garantia do exercicio
da profissdo de designer de interiores e ambientes e da outras providéncias. Didrio
Oficial da Unido, Brasilia, DF, 13 dez. 2016. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/cci-
vil_03/_At02015-2018/2016/Lei/L13369.htm. Acesso em: 07 mar. 2024.

BRASIL. Projeto de Lei n® 2.375, de 2022. Altera a Lei n® 13.369, de 12 de dezembro
de 2016, para definir as respectivas formagdes profissionais para o exercicio da pro-
fissdo de designer de interiores e ambientes. CAmara dos Deputados, Brasilia, DF, 2022.
Disponivel em: https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/fichadetramitacao?idProposi-
€a0=2392985. Acesso em: 07 mar. 2024.

COSTA, C. D.; BRUSCATO, L. M. A percep¢do dos educadores no uso da tecnologia atual
de realidade virtual no ensino de design de interiores. In: Nunez, Gustavo Javier Zani;
Oliveira, Geisa Gaiger de (Orgs.). Design em pesquisa: vol 3. Porto Alegre: Marcavisual, 2020.
p. 129-147.

FANG, X. Application of Computer Aided Design Software in Interior Design. In: 2021
2nd International Conference on Urban Engineering and Management Science (ICUEMS).
IEEE, 2021, p. 181-184.

KACERAUSKAS, T. Technologies in creative economy and creative society. Technological

and Economic Development of Economy, v. 21, n. 6, p. 855-868, 2015.

DATJournal v.11 n.12026



Recebido: 15 de Junho de 2025.
Aprovado: 23 de Fevereiro de 2026.

A renderizagdo no ensino de design de interiores: desafios e 161
possibilidades curriculares

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Técnicas de pesquisa: planejamento e execugio de pes-
quisas, amostragens e técnicas de pesquisa, elaboragido, analise e interpretagdo de
dados. 5. ed. S3o Paulo: Atlas, 2003.

OTSUKA, R. H. Tecnologias emergentes no design de interiores. S3o Paulo: Editora
Senac, 2024.

PEIXOTO, Pedro Enrrique Silva. A inclusdo do ensino de renderizagéo nos curriculos aca-
démicos de Design de Interiores no Brasil: desafios, percepgdes e demandas do mer-
cado. 2025. 90 f. Dissertacdo (Mestrado em Design) - Universidade Federal de Pernambuco,

Centro de Artes e Comunicacio, Recife, 2025.
SHAO, Z.; CHEN, J.; ZENG, H.; HU, W.; XU, Q.; ZHANG, Y. A new approach to interior design:
Generating creative interior design videos of various design styles from indoor textu-

re-free 3D models. Buildings, v. 14, n. 6, p. 1528, 2024.

SILVA, F. D. M. O CAD aplicado ao projeto do produto: o ponto de vista dos designers
industriais, 2011.

DATJournal v.11 n.12026



